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efekty specjalne kolorowanie zdjęć 


Z TEJ KSIĄŻKI DOWIESZ SIĘ, JAK: 


szybko poprawiać zdjęcia m usuwać tła z fotografii 
tworzyć niesamowite efekty specjalne i kolorystyczne 
retuszować sylwetkę i selfie m robić efektowne fotomontaże 


retusz Selfie = 
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Z TĄ KSIĄŻKĄ E-WYDANIE GRATIS 


Poniżej znajduje się płyta z kodem bonusowym dającym dostęp 
do e-wydania tej książki w serwisie KS+ (www.ksplus.pl) 
oraz pliku ISO z cyfrową wersją załączonej płyty do pobrania. 


NA PŁYCIE DVD 


Oprócz najnowszej wersji GIMP-a opisanej na łamach tej książki 

płyta zawiera najlepsze darmowe narzędzia graficzne, takie jak 

cyfrowe ciemnie, czyli programy do wywoływania i obróbki suro- 

wych zdjęć RAW, edytory grafiki, nowoczesne przeglądarki zdjęć 
oraz szkoleniowe materiały graficzne. 


Jeśli brakuje płyty, poinformuj sprzedawcę 
lub redakcję: redakcjaQkomputerswiat.pl 
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fotograf, redaktor foto W książce znajdziemy 50 praktycznych 
ulepszymy nasze zdjęcia i przetworzymy grafiki. By uzupełnić wiedzę, zachęcam również do 
przeczytania dwóch poprzednich książek o GIMP-e: GIMP krok po kroku o podstawach obsługi 
programu oraz GIMP - naucz się tworzenia grafiki i obróbki zdjęć z opisami wykonania ciekawych 


GIMP rozwinął się tak bardzo, że określenie alternatywa dla Photoshopa nie budzi już wątpliwości. 
To co dziś oferuje ten darmowy program, zadowoli niejednego profesjonalnego grafika czy fotografa. 
Ito nie tylko dzięki nowym narzędziom czy funkcjom. Najnowsza wersja GIMP-a wykorzystuje nowy 
silnik do przetwarzania obrazów o nazwie GEGL. Dzięki temu program pracuje o wiele sprawniej, 
a wiele operacji możemy teraz przeprowadzać znacznie szybciej i w dodatku z podglądem bezpo- 
średnio na przetwarzanym obrazie. Cie 
Nlicja Żebruń wszystko możemy dostosować do włas 


nny interfejs i schematyczne ikony ułatwiają pracę, a to 
ych potrzeb. 
porad do najnowszej wersji GIMP-a, dzięki którym szybko 


projektów graficznych (obie książki dostępne są na ksplus.pl). Zapraszam do lektury! 
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Podstawy 


Zanim przejdziemy s 5! *|adorable-animal-bull-160846] (zaimportowany) -1.0 (Kolory RGI 
do porad i trików, Plik Edycja Zaznaczenie Widok Obraz Warstwa Kolory Na 
poznajmy nowy interfejs 
GIMP-a i zobaczmy, 

jak dostosować jego 
elementy do naszych 
potrzeb. Przypomnijmy 
sobie również 
podstawowe operacje 
na plikach i poznajmy 
ważne narzędzia 
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Nowe okno GIMP-a 2.10.6 


o zainstalowaniu i uruchomieniu GIMP 

2.10 wita nas ciemnym kolorem inter- 
fejsu i schematycznymi szarymi ikonami 
narzędzi. Centralny obszar zajmuje okno 
edytowanego obrazu (jeśli otworzymy kilka 
obrazów, zostaną umieszczone na osobnych 
zakładkach). Po lewej stronie znajduje się 
panel z narzędziami (patrz tabela na końcu 
tego rozdziału) i ich opcjami [-J. Ustawienia 
konkretnego narzędzia pojawiają się, gdy jest 


ono aktywne. Po prawej stronie interfejsu 
umieszczone są dokowalne okna (doki) E], 
które można dowolnie aranżować. Są to pa- 
nele zawierające różne opcje i funkcje edy- 
tora. To tutaj kontrolujemy warstwy, kanały 
obrazu, historię działań czy nową funkcję 
Malowanie symetryczne. Jeśli potrzebuje- 
my więcej paneli, znajdziemy je po wybra- 
niu z menu Okna polecenia Dokowalne okna 
dialogowe. 


zędzia Filtry 


Okna Pomoc 


29 w adorable-animal-bull- 160846.jpg (190,1 MB) 


| RJ [ Obraz bazc 
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podstawy 


<zł Preferencje 


przywrócić. 


czące interfejsu 


Klikamy na Motyw. Po prawej widocz- 
na jest lista motywów. Klikamy na jeden 
z nich, aby zmienić wygląd interfejsu. Jeśli 
chcemy, by okno wyglądało jak we wcześ- 
niejszej wersji GIMP-a, wybieramy 


Motyw ikon 
kd 


Wybor motywu ikon 


HH zasoby systemowe 
EJ zacadzonie kolorami 
FA Imparti elspart obrazów 
4) Opcje narzędzi 
= [B| Domyślny obraz 
FE Domyślna ssatka 
2 | Interteys 
| DW 
El norywicon 
EE Przybomik 


-$>| System pomocy 


7 Wyświetlanie 


| Zarządzanie oknami 


= |M) Okna z obrazami 


T7) Tytuti stan 
9) Przyciąganie 
F| Urządzenia wejściowe 


Hmadeórii Barinich 


Pomoc 


Domyślne wartosci okien dialogowych 


Motyw 


Wybór motywu 


Zmieniamy wygląd interfejsu 

Wygląd interfejsu możemy dostosować 
do naszych potrzeb. Jeśli tęsknimy do jas- 
nych okien i kolorowych ikon, możemy je 


Z, menu Edycja wybieramy Preferencje. 
W nowym oknie rozwijamy opcje doty- 


Motyw ikon 
ad, Color 
4d Legacy 


Symbolic 


Z] Symbolic-inverted € 


Small 


Katalog 
G)Program Files GIMP Z share gmp 2.7 
C5Program Files GIMP 2 share gamp' 2.7 
€AProgram Files GIMP 7 share gmp? 


Niestandardowy rozraar ikon ka 


Aby dostosować wygląd ikon (między 

innymi symboli narzędzi czy paneli), po 
lewej stronie okna Preferencje wybieramy 
Motyw ikon. Domyślnie ustawiony jest wy- 
gląd symboliczny, ale do wyboru mamy mię- 
dzy innymi wersje kolorowe. Jeśli chcemy, by 
ikony były takie same jak we wcześniejszej 
wersji GIMP-a, wybieramy 


Możemy również zmienić wielkość ikon. 
Domyślnie ich rozmiar dostosowany jest 
do rozdzielczości naszego monitora. Jeśli woli- 
my większe ikony, wybieramy opcję Niestan- 
dardowy rozmiar ikon i suwakiem © dobiera- 
my wielkość. Na koniec klikamy na OK. 


«om Color 
icens|Legacy 


icons: Symhalie 


Program Files. GIMP 2 share gamp'2 Ouicons Symbolic-Inrerted 


Medium large Huge 


Przywróć OK Arukuj 
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Edycja Prefe- 


rencje 


Przybornik 


Aby otworzyć istniejący plik, w menu 

Plik klikamy na Otwórz... i wybieramy 
plik z dysku komputera ©. W ten sposób 
możemy wczytywać zarówno pliki w natyw- 
nym formacie GIMP-a (XCF), jak i w pozo- 
stałych (na przykład JPEG). Po kliknięciu na 
Otwórz może pojawić się okno konwersji do 
przestrzeni roboczej RGB, w której pracuje 
GIMP. W przypadku większości zdjęć z pro- 
filem sRGB © nie musimy nic robić - klikamy 
na Nie zmieniaj. 


Obrazy możemy również wczytać jako 
warstwy - w tym celu z menu Plik wy- 
bieramy Otwórz jako warstwy.... Wówczas 
nowy plik (lub pliki) zostanie dodany do już 


Konfiquracja narzędzi 
— 


G ociatanie bbolioteki GEGL 


<zf Konwertować do przestrzeni roboczej RGB? 


z profilu kolorów 


Konwertować obraz do przestrzeni roboczej RGB? 
+- Jilt-m eRGB 


otwartego jako nowa warstwa lub warstwy 
(jeśli był to wielowarstwowy projekt albo 
zostanie utworzony nowy wielowarstwowy 
obraz. 


Zdjęcie możemy również przeciągnąć na 

okno GIMP-a, a także wczytać bezpośred- 
nio z internetu Gwybieramy polecenie Otwórz 
położenie...). 


Aby utworzyć nowy pusty obraz, z menu 
Plik wybieramy Nowy.... W oknie dialo- 
gowym określamy wymiary (możemy je 
wskazać z szablonu), a także pozostałe para- 


GIMP 50 TRIKÓW 


podstawy 


metry, jak rozdzielczość, kolor tła czy prze- 
strzeń kolorów obrazu 


Obraz możemy również utworzyć z za- 
wartości schowka, zrzutu ekranu czy 
skanera. W tym celu w menu Plik klikamy 
na Utwórz i wybieramy odpowiednią opcję. 


Naszą pracę - szczególnie gdy jest skom- 
plikowana i zawiera warstwy - zawsze 
warto zapisywać w natywnym formacie XCF. 
Zapis w tym formacie jest bezstratny. Aby 


Zaznaczenie prostokątne 
Zaznaczenie eliptyczne 
Odręczne zaznaczanie obszarów 
Różdżka 

Zaznaczenie według koloru 


Inteligentne nożyce 


Zaznaczenie pierwszego planu 


GIMP 50 TRIKÓW 


zapisać, z menu Plik wybieramy opcję Zapisz 
jako... lub Zapisz kopię.... 


Jeśli chcemy zapisać obraz w innym for- 

macie, z menu Plik należy wybrać opcję 
Wyeksportuj lub Wyeksportuj jako.... GIMP 
pozwala w ten sposób zapisać obraz między 
innymi w formatach JPEG, GIF, PNG, TIFF czy 
nawet PSD - z warstwami, które można edyto- 
wać w Photoshopie. 
Podczas zapisu musi- 
my wpisać wybrane 
rozszerzenie przy 
nazwie pliku 


W zależności od wybranego formatu po- 

jawi się okno zawierające opcje eksportu. 
W przypadku formatu JPEG musimy suwa- 
kiem określić kompresję obrazu. Poniżej 
widoczny jest rozmiar pliku. Jeśli zaznaczy- 
my ©, efekt kompresji będziemy mogli obser- 
wować w oknie podglądu. 


sł Fksport obrazu jako IPFG 


Zaznacza obszar prostokątny 

Zaznacza obszar eliptyczny 

Umożliwia zaznaczanie obszaru odręczne lub za pomocą wielokątów 
Zaznacza obszar na podstawie koloru 

Zaznacza kilka obszarów z podobnymi kolorami 

Zaznacza obszar, dopasowując zaznaczenie do krawędzi 


Automatycznie zaznacza obszar zawierający obiekty uznane za pierwszy plan 


sd 


JNNACELCEJEE LZBZEOCZECNE 
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Ścieżki 

Pobranie koloru 
Powiększenie 

Miarka 

Przesunięcie 

Wyrównanie 

Kadrowanie 

Uniwersalne przekształcenie 
Obrót 

Skalowanie 


Nachylenie 


Przekształcenie 
za pomocą uchwytów 


Perspektywa 

Odbicie 

Przekształcenie za pomocą klatki 
Odkształcanie 

Tekst 

Wypełnienie kubełkiem 
Gradient 

Ołówek 

Pędzel 

Gumka 

Aerograf 

Stalówka 

Pędzel programu MyPaint 
Klonowanie 

Łatka 

Klon perspektywy 
Rozmywanie/ wyostrzanie 
Rozsmarowywanie 
Rozjaśnianie/ przyciemnianie 


Kolor pierwszoplanowy oraz tła 


Umożliwia tworzenie i modyfikowanie Ścieżek 

Ustawia kolor, pobierając go z punktów obrazu 

Umożliwia dostosowanie powiększenia 

Umożliwia mierzenie odległości i kątów 

Przesuwa warstwy, zaznaczenia i inne obiekty 

Wyrównuje lub układa warstwy i inne obiekty 

Pozwala przyciąć brzegi obrazu 

Przekształca warstwę, zaznaczenie lub Ścieżkę (nowe narzędzie) 
Obraca warstwy, zaznaczenia lub ścieżki 

Skaluje warstwę, zaznaczenie lub ścieżkę 


Nachyla warstwę, zaznaczenie lub ścieżkę 


Zniekształca warstwę, zaznaczenie lub ścieżki za pomocą uchwytów 
(nowe narzędzie) 


Zmienia perspektywę warstwy, zaznaczenia lub ścieżki 

Odwraca warstwę, zaznaczenie lub Ścieżkę, pionowo lub poziomo 
Zniekształca zawartość zaznaczenia za pomocą klatki 
Zniekształca za pomocą innych narzędzi (nowe narzędzie) 
Tworzy i modyfikuje warstwy tekstu 

Wypełnia zaznaczony obszar kolorem lub deseniem 

Wypełnia zaznaczony obszar kolorem z gradientu 

Umożliwia malowanie pędzlem o twardej krawędzi 

Umożliwia malowanie pędzlem o miękkiej i wygładzonej krawędzi 
Ściera piksele warstwy, używając pędzla 

Rysuje poprzez napylanie warstwy 

Służy do kaligrafowania 

Używa pędzli programu MyPaint w programie GIMP (nowe narzędzie) 
Wybiórczo kopiuje obraz lub deseń, używając pędzla 

Wybiórczo usuwa nieregularności z obrazu 

Klonuje obraz, uwzględniając zniekształcenie perspektywy 
Wybiórczo rozmywa lub wyostrza, używając pędzla 

Wybiórczo rozsmarowuje, używając pędzla 

Wybiórczo rozjaśnia lub przyciemnia, używając pędzla 


Pola wyboru koloru narzędzia oraz tła 
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Szybkie 
poprawianie zdjęć 


W tym rozdziale przeczytamy, jak błyskawicznie poprawić 
podstawowe mankamenty zdjęć 


FA Jak szybko rozjaśnić zdjęcie 


eśli zdjęcie wydaje nam się zbyt ciemne, 
wykorzystajmy trik z mieszaniem warstw. 


Otwieramy fotografię w programie. 
Następnie z prawej strony na pane- 
lu z warstwami klikamy prawym 
przyciskiem myszy na miniaturę 
zdjęcia i z menu kon- 
tekstowego wybiera- 
my Powiel warstwę. 
Możemy też kliknąć 
na ikonę © na dole 
panelu warstw. Kopia 
zdjęcia pojawia się na 
nowej warstwie ©. 
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PO R R 


Teraz z listy 
Tryb wybiera- 
my Przesiewanie ©. 
Zdjęcie zostaje roz- 
jaśnione 


F))veivu kovia 
Jeżeli efekt jest 4% piesi.jpg 
zbyt mocny, 
przesuwamy suwak Krycie © w lewo. A jeśli 
chcemy bardziej rozjaśnić fotkę, powielamy po- 
nownie górną warstwę w trybie Przesiewanie. 


Na koniec możemy kliknąć na warstwy 
prawym przyciskiem myszy i wybrać 
Spłaszcz obraz. 


EJ Jak szybko przyciemnić zdjęcie 


PRZEDBRSAŚY. £ A PO 


eśli zdjęcie jest zbyt jasne, spróbujmy ko- Zdjęcie przyciemnione w opisany spo- 
lejnego triku z mieszaniem warstw. sób może nam się wydawać zbyt kontra- 
stowe. W takim przypadku z menu Kolory 
Otwieramy fotografię i na panelu z war- | wybieramy Jasność i kontrast.... W nowym 
stwami klikamy prawym przyciskiem || oknie przesuwamy suwak Kontrast w lewo 6. 
myszy na miniaturę zdjęcia. Z menu kontek- || Gdy zaznaczymy pole ©, będziemy mogli 
stowego wybieramy Powiel warstwę. obserwować efekt bezpośrednio na obrazie. 
Klikamy na OK. 


Teraz z listy 
Tryb wybiera- 
my Mnożenie ©. 
Zdjęcie zostaje 
przyciemnione ©- 


EE Jeżeli efekt 

z jest zbyt moc- 
ny, przesuwamy 
suwak Krycie © w lewo. Jeśli z kolei chcie- 
libyśmy jeszcze bardziej przyciemnić fotkę, 
powielamy górną warstwę (patrz punkt 1). 


EJ Jak szybko rozjaśnić zdjęcie robione 
pod słońce 


warze na zdjęciach robionych pod słońce Powtarzamy punkty 4 i 2 porady ze stro- 
zwykle są pogrążone w cieniu. Zobacz- ny 10. Następnie na panelu z warstwami 
my, jak je rozjaśnić. W podobny sposób roz- klikamy prawym przyciskiem myszy na górną 
jaśnimy, przyciemnimy lub zmodyfikujemy _ warstwę (kopię zdjęcia) i z menu kontekstowe- 


dowolny element na zdjęciu - i to go wybieramy Dodaj maskę warstwy Glbo na 
bezstratnie. FI panelu warstw klikamy na ikonę > 
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szybkie poprawianie zdjęć 


| «24 Dodanie maski warstwy 


Ę, Dodanie maski do warstwy "= 
kuiaky! jg. kopia 1] (zaimport 


Pnarczątkawa maska warstwy: 


biała (bez 


2 W oknie dialogowym zaznaczamy Czar- 
na ©, by dolna warstwa była odkryta. 
Klikamy na Dodaj. Przy miniaturze górnej 


warstwy pojawia się 
czarny prostokąt 


Teraz z przybor- 

nika wybieramy 
narzędzie Pędzel 
i ustawiamy biały 
kolor narzędzia 


Na panelu z op- 

cjami narzędzia 
określamy rozmiar 
odpowiedni do ob- 
szaru, który chce- 
my rozjaśnić lub 
przyciemnić. Jeżeli 
zmiany mają łagod- 
nie przechodzić w obszar niezmieniony, 
wybieramy miękką końcówkę pędzla, usta- 
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7 4 
l. ( k podswiatlo1 
„DO 


wiamy niewielką Twardość 
Aby łagodniej wprowadzać 
zmiany, ustawiamy nieduże 
Krycie. 


<> <> <> <> <> €>» 


Zaznaczamy czarny prostokąt (czyli 
maskę) przy warstwie 6 i malujemy po 
obrazie © w miejscach, gdzie chcemy, aby 


zmiana (w opisywanym przypadku rozjaśnie- 
nie) była widoczna. Na koniec klikamy na 
warstwy obrazu prawym przyciskiem myszy 
i wybieramy Spłaszcz obraz. 


EJ Jak błyskawicznie wzmocnić 
kontrast i kolory na zdjęciu 


lade, wypłowiałe zdjęcie 

możemy szybko poprawić, 
stosując odpowiednie mieszanie 
warstw. 


Mając zaznaczoną war- 

stwę z kopią zdjęcia, 
z listy Tryb wybieramy Po- 
krywanie 6. Kontrast i kolo- 
ry od razu zostały wzmoc- 
Na panelu z warstwami klika- nione 

my prawym przyciskiem my- 
szy na miniaturę zdjęcia i z menu Z bladet Zbyt mocny efekt osła- 
kontekstowego wybieramy Po- bimy za pomocą suwaka 
wiel warstwę. Krycie. 


J eśli aparat przeinaczył nam kolory na Aby skorzystać z tego narzędzia, wybie- 
zdjęciu, możemy to, dzięki temu, że GIMP ramy z menu Kolory polecenie Automa- 
oferuje narzędzie do automatycznej korekty  tycznie, a potem Balans bieli. Kolory powin- 
balansu bieli, dość szybko naprawić. ny zostać od razu poprawione. Oto efekt 
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a szybkie poprawianie zdjęć 


Jeśli efekt korekty nam nie odpowia- 
da, możemy skorzystać z innego narzę- 
dzia. Z menu Kolory wybieramy Poziomy... 
W oknie dialogowym zaznaczamy szarą pi- 
et 
Pozłomy wejściowe Jk ś 
Teraz klikamy narzędziem na miejsce, 
które powinno być szare ©. W ten spo- 
sób usuniemy przebarwienie. 


Poziomy wyjściowe 


wszystkie kanały 


eśli niebo na zdjęciu jest bla- 
de lub zbyt jasne, spróbujmy 
je poprawić udawanym połówko- 
wym filtrem. 


Wczytujemy zdjęcie do pro- 

gramu. Następnie powielamy 
warstwę ze zdjęciem na panelu 
warstw © (klikamy na ikonę ©). 


© lodkaż.jpq. kopia 


© 


HF. 
RZ Paz 


lodkaz.jpg 
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Zmieniamy tryb mieszania warstw na Zaznaczamy 
Mnożenie 6. Cała fotografia zostaje kliknięciem ma- 
przyciemniona. skę przy warstwie, 
a następnie tworzy- 
Klikamy na ikonę 6, by dodać Z | my na obrazie pio- 
maskę do warstwy. W nowym nową linię, która 
oknie ZAZNA- EEE KWZH || OZNACZA kierunek 


czamy Czarna, 
aby odkryć 
warstwę pod 
spodem. Klika- 
my na Dodaj. 
Przy warstwie 
pojawił się czar- 


gradientu ©. Biała 
część gradientu ła- 


godnie odsłania 
efekt przyciem- 
nienia, poniżej 
widoczny jest 
niezmieniony 


ny prostokąt obszar zdjęcia. 
- to maska. To, jak łagodne 
będzie przejście, 

Teraz z przybornika wybieramy narzę- »ddil uasag| zależy od długo- 


dzie Gradient 6. W polach koloru pierw- 
szoplanowego i tła ustawiamy kolor biały 
i czarny. W opcjach narzędzia określamy 
czarno-biały kolor gradientu 


ści linii. Jej kie- 
runek i długość 
możemy modyfikować aż do zatwierdzenia 
operacji - potem wystarczy wcisnąć [re]. 


Gradient 
Ko a 


wy na kolor tła (barw. 


Poziom 


zamknij 


15 


szybkie poprawianie zdjęć 


fi eśli wydaje się, że jeden z kolorów na zdję- 
u9 ciu ma niewłaściwy odcień albo jest zbyt 
blady, naprawmy to narzędziami GIMP-a. 
Zobaczmy, jak skorygować zieleń roślin. 
Modyfikacja wybranego koloru podstawowego 
Aj] Wczytujemy zdjęcie do programu. Na- 
zdła stępnie z menu Kolory wybieramy Bar- 
wa i nasycenie (starą wersję - bez oznacze- 
nia G). Zaznaczamy kolor zielony (lub inną 
barwę, którą chcemy akurat wzmocnić czy 
skorygować) 


- Ła 
100,0 


4 Przesuwamy suwak Nasycenie mocno 
śm w prawo, by ożywić wskazaną barwę. 
Aby zmiany nie były sztuczne, przesuwamy 
suwak Pokrywanie również w prawo. 


) Jeśli chcemy skorygować odcień zieleni 
«w (na przykład, aby był chłodniejszy), prze- 
suwamy delikatnie suwak Barwa, szukając 
właściwej tonacji. Na koniec klikamy na OK. 


EJ Jak dobrze wyostrzyć zdjęcie 


AJ ieco rozmyte, mało wyraźne zdjęcie sf Z menu Filtry wybieramy Uwydat- 
| U możemy wyostrzyć filtrem maska  udznianie, a następnie Wyostrz (maska 
wyostrzająca. wyostrzająca).... 
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W oknie dialogowym suwakiem Pro- 

mień określamy szerokość krawędzi do 
wyostrzenia. Suwak Ilość odpowiada za siłę 
wyostrzania. Natomiast suwakiem Progo- 
wanie możemy złagodzić efekt wyostrzenia 
drobnych detali. 


Efekty naszych regulacji możemy kontro- 

lować bezpośrednio na zdjęciu - wystar- 
czy zaznaczyć opcję Podgląd 6. Klikamy na 
przycisk OK. 


;* Wyoctrz (maska wyostrzająca) 


z (n 


naska 
a 1-41 ([. 


EJ Jak dobrze wyostrzyć tylko fragment 


zdjęcia 


N ie zawsze dobrze jest 
wyostrzać całą foto- 
grafię - czasem lepiej, 
by część została mniej 
ostra. Zobaczmy, jak wy- 
ostrzyć fragment zdjęcia, 
na przykład tylko psa 

Zastosowana metoda jest 
bezstratna i zawsze mo- 
żemy odwrócić efekty 
jej działania czy skorygo- 
wać obszar wyostrzania. | 


Powielamy | m | 

warstwę ze 
zdjęciem (klikamy na ©). 
Następnie zmieniamy 
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a] szybkie poprawianie zdjęć 


F) tryb mieszania na 


Światło liniowe 
© piesek. kopia 


Z menu Filtry 
wybieramy 
Uwydatnianie i Wy- 
sokie przejście.... 
W oknie dialogo- 
wym © ustawiamy 
niewielką wartość 
opcji Odchylenie 


| 
» M... 


standardowe. Za pomocą suwaka Kontrast 
regulujemy wzmocnienie. Klikamy na OK, 
by zastosować efekt. 


Dodajemy czarną 
maskę do war- 
ej stwy (patrz poprzed- 
nie wskazówki). Na- 
stępnie zaznaczamy 
maskę © i za pomo- 
cą narzędzia Pędzel 
o białym kolorze ma- 
lujemy po zdjęciu ©, 
odsłaniając wyos- 
trzone fragmenty. 


'4 Wysokie przejście 


G Wysokie przejście 
samiie|-thnrnp 


nmnsnn-SM1 755-1nsnlash.jng. kanie 


Ustawienia: 


Knnirast 
x 


Pomoc 


z. 


[(]) Jak szybko wypoziomować zdjęcie 


ieraz podczas fotografowania zdarza się 
krzywo trzymać aparat. Zobaczmy, jak 
szybko wyprostować fotkę w GIMP-ie. 
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Wczytujemy zdjęcie wymagające wypro- 
stowania. Następnie z przybornika wybie- 
ramy narzędzie Miarka. W panelu z opcjami 


narzędzia zaznaczamy ©, aby 
zmiany dotyczyły warstwy. 


Określamy sposób postępo- 

wania z obrazem - na przy- 
kład Kadrowanie do wyniku 
Warto pamiętać, że po wypro- 
stowaniu zdjęcia część brzegów 
będzie stracona, trzeba je przy- 
ciąć (ewentualnie możemy zretu- 
szować przezroczyste przestrze- 
nie kopią obrazu, patrz porady 
w rozdziale 3). 


Teraz musimy poprowadzić 

linię © wzdłuż krawędzi, 
która powinna być absolutnie 
pionowa (na przykład budynek) 
lub pozioma (horyzoni). Takie 
miejsce najlepiej znaleźć w cen- 
trum kadru, gdzie nie powinno być znie- 
kształceń. Na panelu z opcjami klikamy na 
Wyprostuj. Zdjęcie zostało wyprostowane 


Na koniec warto przyciąć niepotrzebne 
brzegi ©. Z menu Obraz wybieramy Ka- 
druj do zawartości. Gotowe. 


FR] Jak wyprostować krzywe linie na obrazie 


J eśli obiekty na zdjęciu, takie jak budynki 
czy elementy architektury, wydają nam się 
krzywe, możemy je skorygować w GIMP.ie. 


Najpierw ustawiamy odpowiednio pro- 
wadnice, które ułatwią nam prostowanie. 


W menu Widok zaznaczamy opcję Prowad- 
nice. Następnie linie zwane prowadnicami 
przeciągamy z boku i z góry okna podglądu 
obrazu z tak zwanych linijek (muszą być rów- 
nież włączone w menu Widok). Prowadnice 
ustawiamy wzdłuż elementów zdjęcia, które 
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a] szybkie poprawianie zdjęć 


chcemy wyprostować - do tych linii będzie- 
my prostować krawędzie na fotografii. 


Teraz z przybornika wybieramy na- 

rzędzie Uniwersalne przekształce- 
nie. W opcjach określamy przekształce- 
nie warstwy. Dobieramy Interpolację 
oraz Przycinanie. 
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Następnie chwytamy za kwadratowe 
punkty kontrolne na krawędziach i na- 
rożnikach obrazu, by wprowadzić zniekształ- 
cenie, które sprawi, że krawędzie elementów 


na zdjęciu będą proste 


4: chwycimy za mały kwadrat we- 
wnątrz większego na narożniku (zmieni 


on kolor na żółty ©), wówczas będzie- 
my mogli wygodnie skorygować per- 
spektywę ©. 


Po skorygo- 

waniu obra- p 
zu w oknie dialo- 
gowym klikamy 
na Przekształć. 
Gotowe. 


FE] Jak usunąć zniekształcenia obiektywu 


biektywy aparatów fotograficznych 

wprowadzają różne zniekształcenia. Naj- 
częściej możemy spotkać się ze zniekształce- 
niem beczkowatym, które polega na lekkim 
wygięciu prostych linii na zdjęciu. Zobaczmy, 
jak skorygować te wady. 


Z menu Filtry wybieramy Zniekształce- 

nia i polecenie Zniekształcenie soczewki. 
W nowym oknie przesuwamy suwak Głów- 
ne 6 w lewą stronę, aby usunąć zniekształce- 
nie beczkowate (czyli wygięte na zewnątrz 
krawędzie). 


Przesuwając suwak Krawędź w prawo, 
skorygujemy zniekształcenie na krawę- 
dziach zdjęcia. 


Dodatkowo możemy poprawić pozycję 
elementów widocznych na zdjęciu, ko- 
rzystając z suwaków Przesunięcie na osi X 


<>l<>l<>J<> 


7» 


lub Przesunięcie na osi Y. Włączając i wy- 
łączając opcję Podgląd, możemy porównać 
efekt z oryginalnym zdjęciem. Na koniec kli- 
kamy na OK, by zastosować korektę. 
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[E] Jak odzyskać kolory na starej odbitce 


Zu czasu kolorowe odbitki pło- Skanujemy odbitkę i wczytujemy obraz 

wieją i zmieniają kolory. Stare rodzinne do programu GIMP. Następnie z menu 

fotografie zwykle stają się przebarwione, na Kolory wybieramy Poziomy... 

ogół zaczerwienione. Zobaczmy, jak odzyskać 

naturalne kolory na starych zdjęciach. Pojawia się okno dialogowe z widocznym 
histogramem © (wykresem naświetlenia 

zdjęcia). Zaznaczamy opcję Podgląd, aby ob- 

serwować efekt manipulacji bezpośrednio 

na zdjęciu. 


Kanał: / X | Przywróć kana : Z listy Kanał wybieramy najpierw Czer- 

FozanyAeKCOWA wony ©. Skrajne trójkątne suwaki powin- 
ny zostać dosunięte do miejsca, gdzie na wy- 
kresie zaczyna się robić górka. W przypadku 
przykładowej fotografii przesuwamy w pra- 
wo czarny suwak 


Kaj 


Poziumy wyjściowe 


Wszystkie kanały 
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rel Poziomy 


ua) Modyfikacja poziomów kolor 
SĘ aczh. n 


mama 


z 


Poziomy wyjściowe 


Teraz z listy Kanał wybieramy Zielo- 
'ny © i powtarzamy operację. Po wy- 
braniu kanału Niebieski © okazało się, że 
przede wszystkim musimy przesunąć suwak 
biały, odpowiadający za najjaśniejsze obszary 
na fotografii 


W następnym kroku na wszystkich (w ra- 

/ zie potrzeby) kanałach kolorów delikat- 

nie regulujemy środkowy szary suwak ©, 

aby uzyskać efekt jak najbardziej zbliżony 
do naturalnego. 


a Na koniec wracamy na główny Kanał. 

7 Przesuwając czarny trójkątny suwak 
w prawo, wzmocnimy kontrast na zdjęciu. 
Klikamy na OK. 


- > format zk 
e ( DVD-KOD: 001 ), nar 


DVD-KOD: 031 ), który także służy jaka 


SĘ 


Poziomy wyjściowe 


rat Pariomy 
|| ud) Modyfikacja 


skarrinama prask. 


Ustawienia 


Kanał: 


Poziomy wejściowe 


Poziomy wyjściowe 


w kolorów 


GIMP 50TRIKÓW 23 


Retusz zdjęć 


Czasem na ważnych dla nas zdjęciach jeden szczegół psuje efekt 
i wywołuje irytację: przypadkowe odbicie, kurz na błyszczącej 
powierzchni, przebarwienia. Wszystko to można naprawić 


M Jak usunąć odbicie z okularów 


| a niejednym pięknym zdjęciu trafiają się 
elementy, których wolelibyśmy na nim 
nie widzieć. Niestety, nie zawsze da się o to 
zadbać przy fotografowaniu. Na przykład 
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trudno sprawić, by w lustrzanych okularach 
przeciwsłonecznych nic się nie odbijało. Za 
to można takie detale usunąć podczas edycji 
w GIMP.-ie. 


Wciskając klawisz i kręcąc kółkiem 

myszy, robimy zbliżenie na fragment 
zdjęcia do retuszu. Następnie z przybornika 
wybieramy narzędzie Klonowanie. 


Na panelu z opcjami dobieramy odpo- 

wiednie do danego defektu ustawienia. 
Najczęściej najlepiej jest wybrać miękką koń- 
cówkę narzędzia (czasem jednak warto zasto- 
sować tę o twardej krawędzi - w zależności 
od retuszowanego obiektu) oraz krycie 
Rozmiar © ustalamy 
w zależności od re- 
tuszowanego obsza- 
ru (możemy w trak- 
cie pracy zmieniać 
rozmiar końcówki, 
wciskając klawisze 


Zwykłe v 


Rozmiar — 
EJ). 
Proporcje 
Określamy tryb 
i działania © na- 
rzędzia. W więk- 
szości przypadków 


wystarczy Zwykłe 
- w tym trybie klo- 
nujemy piksele bez 
ograniczeń jasności 
czy koloru. Czasem 
warto jednak zasto- 
sować inny tryb. 
Jeśli wybierzemy 
Tylko jaśniejsze, 
wówczas będzie- 
my ograniczeni do 
retuszu wyłącznie 
obszarów ciemniejszych od źródła pikseli. 
Dzięki temu nie zamalujemy tych jasnych 
(jak w przypadku oprawki okularów 6). 
I analogicznie, jeśli zastosujemy tryb Tylko 
ciemniejsze, retuszowane będą tylko obszary 
jaśniejsze od źródła. 


W opcjach narzędzia warto dobrać Wy- 
równanie. Jeśli wybierzemy ustawienie 
Brak, źródło pikseli przy każdym kliknięciu 
będzie stałe (tam gdzie kliknęliśmy na po- 
czątku), lecz kiedy zaczniemy malować pędz- 


lem, zacznie się przemieszczać równolegle 
z pędzlem. Jeżeli wybierzemy Wyrównanie, 
źródło będzie się stale przemieszczać, a jeśli 
Stałe - źródło będzie w tym samym miejscu 
niezależnie od ruchów pędzla. 


Teraz z wciśniętym klawiszem klika- 

my obok odbicia do usunięcia i ustalamy 
zródło pikseli do skopiowania 6. Następnie 
klikamy na odbicie ©, przykrywając ten ob- 
szar sklonowanymi pikselami. 


Uwaga! Oprócz narzędzia Klonowanie 
w przypadku retuszu takich detali doskonale 
sprawdza się też narzędzie Łatka. Jak z niego 
korzystać, możemy przeczytać na stronie 34. 
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R retusz zdjęć 


FH Jak zrobić retusz zgodnie z perspektywą 


N ie jest łatwo robić retusz, gdy detale zdję- 
cia mają zniekształcenia perspektyw- 
niczne. Na szczęście GIMP ma do tego od- 
powiednie narzędzie. Zobaczmy, jak pozbyć 
się niepotrzebnego detalu z pięknej ulicy 


<> |<» |«> |<» |<x|<>| % 
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Z przybornika 

wybieramy na- 
rzędzie Klon per- 
spektywy, a na panelu 
z opcjami zaznaczamy 
Modyfikacja perspek- 
tywy 


Na obrazie pojawi- 

ła się obwiednia, 
którą musimy dopa- 
sować do linii per- 
spektywy - na przy- 
kład wymalowanych 
na ulicy pasów ©, 
które zbiegają się 
w oddali. Robimy to, 
przeciągając narożniki 
obwiedni. 


Następnie przełą- 

czamy działanie 
narzędzia na Klon per- 
spektywy. Ustawiamy 
maksymalne krycie 


inow"="€ 


Dobieramy Wyrównanie do potrzeb (patrz 
strona 25). 


Wciskamy klawisz i w sposób opisa- 
ny w poprzedniej wskazówce pobieramy 
piksele, których chcemy użyć do przykrycia 
danego elementu. Potem klikamy na przeszka- 
dzający detal, by go ukryć. Sklonowane piksele 
umieszczane są zgodnie z perspektywą 


= 


escto 


sanplng width (pl 


Samęle from: 


Filling order 
Odręczne zaznacza- 
nie obszarów 


Filtry 
datnianie |Heal Selection... 


Above and below 


AII around 
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W przypadku opcji 
określamy, czy wypełnienie 
ma być zaaplikowane losowo 
GET), czy ma być generowa- 


ne od wewnątrz czy do wewnątrz 


(Inwards towards center || 
Outwards from center) <//111)71E. 
(JĄ. Po chwili zaznaczenie zostaje 
wypełnione otoczeniem 


[J Retuszujemy ubytek 


J eśli sfotografowany piękny motyl ma 
uszkodzone skrzydło ©, możemy to łatwo 
naprawić. W podobny sposób wyretuszuje- 
my różne ubytki, które psują nam ujęcia. 


Opcje narzędzia 


zaznaczenie odręczne 
Tryb |CSLONO 


Wciskamy [dr]+ptit+(A), 

by usunąć zaznaczenie. 
Jeśli efekt nie do końca nas 
satysfakcjonuje, możemy 
powtórzyć operację lub 
wprowadzić poprawki inny- 
mi narzędziami retuszu, na 
przykład Łatką (patrz strona 
34). 


zaznaczenia, na przykład © (w zależności od 
wielkości zaznaczanego obszaru). 


Obrysowujemy zaznaczeniem fragment 
motywu ©, który po drobnych modyfi- 
kacjach możemy wkleić w miejsce ubytku. 
Wciskamy (erter], by utworzyć selekcję ©. 


Otwieramy zdjęcie. Na- 
stępnie z przybornika wy- 
bieramy narzędzie Odręczne 
zaznaczanie obszarów. W pa- 
nelu z opcjami zaznaczamy 
i ustawiamy promień wtapiania 
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Wciskamy (ar]+[C), 
by skopiować za- 
sA znaczony fragment. 
Następnie wciska- 
my [«i]+[VJ, aby go 
wkleić na osobną 
warstwę. Na panelu 
4 | warstw klikamy pra- 
wym przyciskiem my- 
szy na © i wybieramy 
Do nowej warstwy. 


Za pomocą na- 

rzędzia Przesu- 
nięcie przesuwamy 
fragment bliżej uster- 
ki. Za pomocą narzę- 
dzi Odbicie i Obrót ustawiamy skopiowany 
kawałek pod właściwym kątem ©. Pamiętaj- 
my tylko, aby podczas edycji zaznaczyć, że 
przekształcenie dotyczy warstwy 


Zmniejszamy 
częściowo kry- 
j cie górnej warst- 
wy © (tymczaso- 
wo), aby odsłonić 
detale warstwy 
po spodem. Dzię- 
ki temu lepiej do- 
pasujemy „plom- 
bę” do ubytku. 


Teraz za pomocą narzędzia Uniwersalne 
przekształcenie modelujemy wycinek 
tak, by dopasować go do reszty skrzydła. 


a A p. 
Chwytamy za kolejne uchwyty 


, by od- 
powiednio wygiąć i przechylić warstwę. 
Na koniec klikamy na (air), by zatwierdzić 
przekształcenie. Przywracamy maksymalne 
krycie warstwy z „plombą”. 


7 Warto jeszcze usunąć niepotrzeb- 1 
ną część górnej warstwy. W tym 

celu zaznaczamy ją i klikamy na ©. W oknie 
zaznaczamy © i klikamy na Dodaj. Przy war- 
stwie pojawiła się biała maska. Zaznaczamy ją. 


«57 Dodanie maski warstwy 


Z 


Dodanie maski d 
fklejona war 


arstwa-271 ([aaro 


Teraz narzędziem Pędzel w kolorze czar- 
nym delikatnie malujemy po zdjęciu tam, 
gdzie chcemy usunąć niepotrzebne piksele 
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Ponieważ przetwarzany fragment stracił 
nieco na ostrości, warto to naprawić. Za- 
znaczamy warstwę 

s |(Qie maskę) z frag- 
mentem na panelu 
SZĄ) | warstw. Z menu Fil- 
try wybieramy Uwy- 
datnianie i Wyostrz 
(maska wyostrza- 
jąca).... Dobieramy 
nieduży Promień 

i taką Ilość, by do- reszty skrzydła. Jak wyostrzać zdjęcia, mog- 
pasować ostrość do _ liśmy przeczytać na stronie 16. 


IF Wyostrz (maska wyostrzająca) 


/ © M 


zwykłe v Dvl 


Jak wyretuszować miejscowe przebarwienia 


Ę 


darza się, że na sfotografowanym obiek- Z przybornika wybieramy narzędzie 
cie widoczne są brzydkie przebarwienia. Pobranie koloru. Klikamy nim na zdję- 
Zobaczmy, jak ujednolicić kolorystykę za po- cie w miejscu ©, w którym widoczny jest 


mocą GIMP-a. W ten sposób FMSEKCIEWWZTEMSHE kolor idealny do zamalowania 
możemy poprawić na fotce na WISE przebarwienia. 


przykład źle ufarbowane wło- | 

sy k L m 
Powielamy war- Ę wykop 
stwę z włosami. la || 

warstw klikamy na ikonę ©. | [8 1 wiosy 

Zaznaczamy nową warstwę ©. W 


W tym celu na panelu 
Będziemy na niej pracować. 
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Z przybornika 

wybieramy na- 
rzędzie Pędzel. Na 
panelu z opcjami 
ustawiamy tryb pracy 
narzędzia ©. Dobiera- 
my również średnie 
krycie, miękką koń- 
cówkę oraz rozmiar 
adekwatny do malo- 
wanej powierzchni. 


Malujemy pędz- 
lem po przebar- 
wieniach ©, ujedno- 
licając kolor fryzury 
(lub innego obiektu). 


Jeśli wyjdziemy 
poza wyznaczo- 
SUE ny obszar, naprawi- 
my to, malując po 
masce 6 warstwy. 


nelu z warstwa- 

mi klikamy na 
W oknie dia- 
logowym za- 


-51 Dodanie maski warstwy 


znaczamy © i klikamy na Dodaj. Zaznaczamy 
biały prostokąt maski przy warstwie. 


Przestawiamy 

tryb malowania 
pędzla na © i wybie- 
ramy czarny kolor 
narzędzia ©. Maluje- 
my w miejscach ©, 
z których chcemy usu- 
nąć efekt. Jeśli za dużo 
usuniemy, możemy 
przywrócić efekt za 
pomocą pędzla w kolorze białym. Na koniec 
spłaszczamy warstwy obrazu - klikamy na 
dowolną warstwę prawym przyciskiem my- 
szy i wybieramy Spłaszcz obraz. 


fE] Jak szybko usunąć kurz i paprochy 


R obiąc zdjęcia produktów, na przykład 
w celu sprzedania na Allegro, nieraz 
zapominamy o ich oczyszczeniu z ku- 
rzu. Drobne pyłki nie są widoczne gołym 


okiem, jednak na fotografiach rzucają się 
w Oczy, zwłaszcza w przypadku ciemnych 
powierzchni. Zdjęcie i produkt wyglądają 
wtedy mało estetycznie i robią kiepskie wra- 
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retusz zdjęć 


VIDEO IN 


żenie. Ręczne retuszowanie wielu drobinek 
jest męczące, dlatego warto poznać metodę 
na szybkie pozbycie się paprochów. Warto 
jednak pamiętać, że opisany sposób sprawdzi 
się jedynie w przypadku gładkich powierzch- 
ni bez tekstury. 


Po otwar- 

ciu fotogra- 
fii w GIMP-ie na panelu 
z warstwami klikamy 
na przycisk © i powie- 
lamy warstwę ze zdję- 
ciem ©. Zaznaczamy ją. 


Teraz z menu 

Filtry wybie- 
ramy Uwydatnia- 
nie i Odplam.... 
Zaznaczamy opcję 
Podgląd, aby kon- 
trolować efekt. Na- 
stępnie w przypad- 
ku jasnych papro- 
chów przesuwamy 
suwak © w prawo, 
a suwak © w lewo. 
Suwak Promień 
przesuwamy rów- 
nież w prawo, aby 
jak najmocniej roz- 
myć paprochy. Nie 
przejmujmy się za 


DC 12V TRIGG 
A 


32 GIMP 50 TRIKÓW 


bardzo rozmyciem innych detali, bo za chwi- 
lę je odzyskamy. 


Możemy kilka razy powtórzyć tę ope- 
rację (w tym celu wystarczy wcisnąć 
[m]+[F)). Inną dobrą metodą na rozmycie jas- 
nych punktów jest skorzystanie z funkcji Sy- 
metryczni najbliżsi sąsiedzi ©, którą wybie- 
rzemy również z menu Filtry i Uwydatnianie. 


Po rozmyciu plamek klikamy prawym 
przyciskiem myszy na górną warstwę 
ze zdjęciem i wybieramy Dodaj maskę war- 
stwy.... W nowym oknie zaznaczamy Czarna 
i klikamy na Dodaj. Do warstwy została doda- 


e maski do warstwy EF 


pieef (Tr) (zanpwetir 


2 Dodani 


j na czarna maska ©. 
Odsłoniła ona dol- 
ną warstwę z pa- 
prochami. Zazna- 
czamy maskę. 


Z przybornika 
wybieramy na- 

rzędzie Pędzel, do- 
bieramy biały kolor 
narzędzia. W opcjach 
ustawiamy rozmiar 
adekwatny do retu- 
szowanej powierzch- 
ni oraz inne parame- 
try narzędzia. Krycie 
powinno być całkowi- 
te (100%) 


Następnie ma- 
lujemy po pa- 
prochach, szybko je 
usuwając ©. Zamalo- 
wując czarną maskę 
białym kolorem, od- 
słaniamy efekt odpla- 
miania zaaplikowany wcześniej na warstwie 
z maską. 


Jeśli odplamiana powierzchnia była nie- 
co chropowata, to niestety mogliśmy ją 


tare fotografie są zwykle porysowane, 

pełne plamek, czasem nawet rozdarte 
i z ubytkami. Zobaczmy, jak wyretuszować 
starą odbitkę. 


Drobne liczne paprochy usuniemy jedną 
z metod opisanych w poradzie na stronie 
32. W przypadku odbitki wykonanej na pa- 
pierze ze specyficzną teksturą musimy być 
bardzo ostrożni. W tym przypadku najlepiej 
wykorzystać funkcję Symetryczni najbliżsi 


nieco rozmazać. Na szczęście można trochę 
odtworzyć chropowatą strukturę, dodając 
szum. W tym celu z menu Filtry wybiera- 
my Szum i opcję Szum HSV.... Zaznaczamy 


Podgląd i za pomocą suwaków © staramy 
się nadać strukturę zbliżoną do oryginalnej. 
Klikamy na OK. Gotowe! Resztę większych 
paprochów musimy usunąć już ręcznie 
(patrz następna porada). 


[7 


ŁA KSŁAĄ KSŁ/ 


,U/6j 


< » 


sąsiedzi © (znajdziemy ją w menu Filtry, 
Uwydatnianie). 


Promień 


Pary 


x 
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Następnie do 

warstwy z zasto- 
sowanym efektem 
rozmycia plamek do- 
dajemy czarną ma- 
skę 6 (patrz strona 
32), zaznaczamy ją, 
a potem narzędziem 
Pędzel w kolorze bia- 
łym, z kryciem 100% 
i w trybie Zwykłe 
malujemy po miejscach ©, gdzie występują 
paprochy. 


3 Po tej operacji klikamy prawym 
przyciskiem myszy na dowolną 
warstwę i wybieramy Spłaszcz obraz. Po- 
nownie powielamy warstwę z obrazem (kli- 
kamy na © na panelu z warstwami) i zazna- 
czamy ją. Bezpieczniej jest pracować na kopii. 
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Usuńmy większe niedoskonałości, jak 

grubsze rysy. Z przybornika wybieramy 
narzędzie Łatka. Pozwoli ono dobrze odtwo- 
rzyć strukturę i tonację. Na panelu z opcjami 
dobieramy miękką końcówkę, duże krycie 
i rozmiar adekwatny do usuwanego ele- 
mentu. Rozmiar pędzla możemy regulować 
w trakcie pracy, wciskając klawisze [L] (1). 


Jeśli w opcji Wy- 

równanie © wy- 
bierzemy Brak, to 
przy kolejnych klik- 
nięciach źródło pik- 
seli potrzebnych do 
wyretuszowania ska- | i 
zy będzie stale w tym ||; 
samym miejscu. Jeżeli 
będziemy przesuwać | |Ś3 
narzędziem po skazie, | |Ę 
wówczas źródło bę- 
dzie się równolegle 
przesuwać. Po wybra- | [i 
niu opcji Wyrównanie 
źródło będzie się za- 
wsze przemieszczać. 
A przy opcji Stałe - 
będzie nieruchome. 
Każdy z trybów sto- 
sujemy w zależności 
od potrzeb retuszo- 
wanego miejsca. 


Przybliżamy obszar ze skazą - w tym celu 

wciskamy klawisz [dr] i kręcimy kółkiem 
myszy. Teraz z wciśniętym klawiszem 
klikamy obok miejsca, które chcemy wyre- 
tuszować. Następnie klikamy na to miejsce, 
umieszczając na nim skopiowane piksele. Zo- 
stają one odpowiednio wtopione. Możemy też 
z wciśniętym lewym przyciskiem myszy prze- 
suwać narzędziem po rysie ©, usuwając ją 


W przypadku niektórych plam © czy 
przebarwień lepiej posłużyć się narzę- 
dziem Klonowanie (patrz strona 25). Jeśli 
chcemy usunąć tylko przebarwienie, może- 
my zastosować pewien trik - po wybraniu 


narzędzia Klonowanie ustawiamy tryb narzę- 
dzia na ©. Ustawiamy też opcję Wyrównanie 
na Stałe. Następnie z wciśniętym klawiszem 
klikamy na miejsce ©, 
gdzie znajduje się kolor, 
na który chcemy przebar- 
wić plamę. Potem maluje- 
my po plamie, usuwając 
z niej przebarwienie 


opcje 


Klunowanie 


Jeśli cała fotografia 

jest pełna przebarwień, możemy usunąć 
kolor z całości (patrz strona 78), a następnie 
nadać zdjęciu wybraną tonację wybierajac 
Barwienie z menu Kolory. 
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PI] Jak wyretuszować pryszcze 


hoć piegi są urocze ©, nie każdemu, kto 

je ma, przypadają do gustu - wiele pie- 
gowatych osób uważa je za skazę i stara się 
wszelkimi sposobami usunąć. Zobaczmy, 
jak pozbyć się piegów 
i innych punktów ze 
zdjęcia 


Po otwarciu EJ 


zdjęcia w GIMP-ie 
klikamy na © i powie- 
lamy warstwę ze zdję- 
ij) ciem, by pracować na 
i kopii 
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I piegi 


KS 


Z przybornika wybieramy narzędzie Łat- 

ka i w panelu Opcje narzędzia dobiera- 
my miękką końcówkę, duże krycie i rozmiar 
adekwatny do rozmiaru skazy. W zależności 
od potrzeby określamy też opcję Wyrówna- 
nie (patrz punkt 5 poprzedniej porady na 
stronie 34). W przypadku gęsto rozmieszczo- 
nych piegów dobrym wyborem jest Brak 
lub Stałe, by przy kolejnych kliknięciach źró- 
dło pikseli było nieruchome (aby bez kontroli 
nie przesuwało się na przestrzeń ze skazami). 


Teraz z wciśniętym klawiszem [ar] klika- 
my na miejsce ©, gdzie jest czysta, gładka 


k „a 
skóra pozbawiona skaz. Następnie klikamy 
na skazę © i usuwamy ją ©. W ten sposób 
usuwamy zarówno krostki, znamiona, jak 
i piegi. Robimy to na dużym powiększeniu 
(ale od czasu do czasu oddalamy podgląd, 
by ocenić efekt z perspektywy). Klikamy 
zawsze w niedużej odległości od źródła, by 
tonacja skóry była podobna. Uwaga! Blisko 
kontrastowych miejsc, jak na przykład usta, 
najlepiej pracować narzędziem Klonowanie 
(patrz strona 25). 


Be 


ka << 


Jeśli efekt wydaje nam się za mało 
spektakularny, możemy go jesz- BR 

s cze dopracować 
inną metodą. Za- 
znaczamy górną 
warstwę, z której 
usunęliśmy piegi, 
i klikamy na ©, by 
powielić tę war- 
stwę 6. Możemy 
na chwilę wyłą- 
czyć jej widocz- 
ność (poprzez wy- 
łączenie ikony oka 
przy warstwie ©). 


©) piegi. kopia 


m | 


Ę piegi. kopia 41 
4 


= | 


a 


l Rozmycie środkowe 


Sgsietlztwu 
Pramień 


Procent 


Prouserit alfy 


Palityka głębi 


Następnie zaznaczamy warstwę środko- 

wą i z menu Filtry wybieramy Rozmycie 
i Rozmycie środkowe.... Dobieramy takie 
ustawienia ©, aby rozmyć to, co zostało, ale 
też, by zachować detale twarzy. Klikamy na 
przycisk OK. 


Aby nieco zniwelować sztuczne rozmy- 

cie, dodajmy do zdjęcia delikatny szum. 
Z menu Filtry wybieramy Szum i Szum 
HSV.... Ustawiamy duże Zmatowienie 
Za pomocą suwaka Wartość określamy wi- 
doczność szumu. Możemy również przesu- 
nąć suwak Nasycenie w prawo, sprawiając, 
że szum będzie bliższy zabarwieniu twarzy. 
Klikamy na OK. 


2 Szum HSV 


[CEZ 


egi. kopia 71-11 (pi 
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Włączamy widoczność górnej 
warstwy, zaznaczamy ją i klika- 
z my na 6, aby dodać 
| maskę do warstwy. 
W oknie dialogo- 
wym zaznaczamy 
Biała i klikamy na 
Dodaj. 


Zaznaczamy 

maskę przy war- 
stwie ©, a następ- 
nie z przybornika 
wybieramy Pędzel 
i ustawiamy czarny 
kolor narzędzia. Te- 


piegi. kopia 41 


Ob- 
raz | 
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k. » 


raz zamalowujemy te obszary zdjęcia 
chcemy wygładzić. Gotowe! 


21 Script-Fu: Wavelet Decompose 


y= 
| 2. Original 


, które 


Filtry 
Rozmycie |Rozmycie Gaussa... 


©! Rozmycie Gaussa 


Rozmycie Gaussa 
piegi .jpg. kopia-53 ([plegli ] (zamręy 


, 


Rozmiar na usi Y 


INS filtr 


ana 4.9 w 


100,0 


Wydobycie ziar- 


piegi1.jng. kapia 


piegi1.jno 


ziarna 


Zwykły. 


Połączenie 


plegil.jpg. kopia 


piegit.jpy 


piegit jng. kopia 


pieqil.ipa 
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Fotomontaże 


Zdjęcie to żaden dowód - fotografie potrafią dobrze 
oszukiwać. Przeczytajmy, jak zmieniać rzeczywistość 

za pomocą GIMP-a. Wbrew pozorom, te zmiany mogą być 
bardzo praktyczne, nie tylko ciekawe 


EA] Jak zrobić miniaturową planetę 
POP” OEG FE 


IMP pozwala na stworzenie ciekawego 
efektu małej planety. Do utworzenia 
takiej fotografii potrzebujemy tylko panora- 
micznego ujęcia, na przykład z linią horyzon- 
tu, na której widać wieżowce ©. Najnowsza 
wersja programu - GIMP 2.10 - ma do tego 
celu dedykowany filtr. Zobaczmy. 


Otwieramy zdjęcie. Następnie z menu 


Filtry wybieramy Odwzorowania i Mała Jak widać na podglądzie (musimy mieć 
planeta.... W oknie dialogowym dobieramy zaznaczoną opcję Podgląd), horyzont 
ustawienia, które pozwolą wymodelować jest zawinięty dookoła Środka © położonego 
naszą małą planetę. w centralnej części na dole fotografii. Brzegi 


40 GIMP 50 TRIKÓW 


zostały automatycznie uzupełnione © (w po- 
przedniej wersji musieliśmy sami to zrobió). 


Za pomocą suwaków © określamy po- 

zycję obiektów względem środka. Su- 
wakiem Nachylenie operujemy ostrożnie 
- pozycja 90 jest najbardziej neutralna. Za 
pomocą suwaka Powiększenie powiększy- 
my naszą planetę względem kadru, uważajmy 
jednak, by nie przyciąć najwyższych obiek- 
tów. Klikamy na OK, by utworzyć planetę. 


Teraz musimy wyretuszować nierówne 

łączenie ©. Powiększamy fragment z ho- 
ryzontem. Za pomocą narzędzia Odręczne 
zaznaczanie obszarów obrysowujemy ten 
fragment, pilnując, aby jedna z linii zaznacze- 
nia biegła dokładnie wzdłuż linii łączenia ©- 
Selekcję tworzymy kolejnymi kliknięciami, 
następnie wciskamy CE] 


Wciskamy [ar]+([C), by skopiować zazna- 
czenie, a następnie wciskamy ([dd]+[U], 


by wkleić je na 
osobną warstwę. Na 
panelu warstw kli- 
kamy na © prawym 
przyciskiem myszy 
i wybieramy Do no- 
wej warstwy ©. 


Wybieramy na- 

rzędzie Uniwer- | |Ę 
salne przekształce- | | 
nie. Przeciągając za 
uchwyty ©, nagina- 
my warstwę tak, aby 
spasować linię hory- 
. Wciskamy 


zontu 
[cte]. Klikamy prawym przyciskiem myszy 
na dowolną warstwę na panelu i wybieramy 
Spłaszcz obraz. 
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fotomontaże 


„Opcje n. 


Rozsmarnwywanie 


Roamniar 
Proporcje 


Kąt 


Odstęp 


strumień 


Zostało nam 
wymieszanie łą- 
czenia reszty ob- 
razu. W tym celu 
klikamy na © na pa- 


nelu warstw 
i powielamy KI 
warstwę ze 


zdjęciem. Z przy- 
bornika wybieramy 
narzędzie Rozsma- 
rowywanie. Dobie- 
ramy miękką koń- 
cówkę narzędzia 
i maksymalne kry- 
cie ©. Jej rozmiar do- 
bieramy odpowied- 
nio do rozmiaru 
retuszowanego ob- 
szaru, w przypadku 
dużych przestrzeni 
rozmiar wybieramy 
również duży. 


Teraz rozsmarowujemy granicę, miesza- 
jąc piksele z obu stron ©. Efekt możemy 
poprawić, stosując różne metody retuszu 


(patrz rozdział 3). 


Podczas retuszu może się zdarzyć przy- 
padkowe zniekształcenie niektórych 


obiektów. Dlatego teraz to naprawi- 
EZ my. Do górnej warstwy dodajemy 
maskę - klikamy na ©, wybieramy 
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z] Dodanie maski warstwy x 


g AZT: RE 
5 Du anie maski 


WarsSLWY pry 
h.jpg. kopi 


Początkowa maska warstwy: 
z h 


Biała 6 i klikamy na Dodaj. Zaznaczamy ma- 
skę przy warstwie. 


Z przybornika wybieramy Pędzel 

w kolorze czarnym. W przypadku od- 
słaniania obiektów o ostrych granicach naj- 
lepiej posłużyć 
się twardą koń- 
cówką - wybie- 
ramy ją z listy ©- |5$55 
na panelu Opcje FZESE 
narzędzia. Na 
panelu warstw 
zmniejszamy 
krycie © górnej 
warstwy, aby widać było detale dolnej war- 
stwy. Teraz, malując po zdjęciu, odsłaniamy 
pierwotny wygląd obiektów - tutaj budyn- 
ków ©. W ten sposób usuniemy zniekształ- 
cenie czy niepotrzebne piksele. Spłaszczamy 
obraz (patrz punkt 6). 


Try 


Ostateczny efekt jeszcze możemy 

poprawić na przykład za pomocą 
narzędzia Łatka (patrz strona 34). Na koniec 
kadrujemy fotografię narzędziem Kadrowa- 
nie (patrz porady na stronie 62). 


Filtry) 
Zniekształcenia Współrzędne 
polarne... 


=t Współrzędne polarne 


G współrzędne polarne 


Żaznaczenie eliptyczne 


Zmiękczanie krawędzi 
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Do 
nowej warstwy 


braz w obrazie, w którym widoczny jest 

kolejny ten sam obraz (i tak dalej) to bar- 
dzo ciekawy efekt. W dodatku nie wymaga 
wiele pracy - przynajmniej w przypadku 
programu GIMP. Ten graficzny edytor oferuje 
filtr, który wykona za nas większość pracy. 


Otwieramy w GIMP-ie zdjęcie z ekranem 
lub ramką ©, w którą chcemy wmonto- 
wać kolejne obrazy. Na przykładowym zdję- 
ciu ramka jest pionowa, a całe nasze zdjęcie 
jest poziome. Dlatego w pierwszym kroku 
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musimy dopasować proporcje i orientację 
fotografii do proporcji ramki. 


Z przybornika wybieramy narzędzie Ka- 
drowanie. Na panelu z opcjami usuwamy 


narzędzia 


zaznaczenia z pól ©, 
aby kadrować swo- 
bodnie. 


Teraz, wciska- 

jąc lewy przy- 
cisk myszy, two- 
rzymy ramkę kadru 
wewnątrz obramo- 
wania © (dopasowujemy ją w przybliżeniu 
do wewnętrznych narożników). 


Prupurtje 


W. kolejnym 

kroku na panelu 
z opcjami zaznacza- 
my ©, by zachować 
proporcje. Przecią- 
gamy za narożnik 
ramki, rozciągając 
ją na dużą część zdjęcia ©. Wciskamy (ee), 
by wykadrować ujęcie. 


Kadruwanie 
Tyłko b 


Teraz powiela- 
my warstwę ze 


zdjęciem 
(klikamy na 
na panelu 


z warstwami). Mo- 
żemy pominąć ten 
krok, jeśli na zdjęciu 
ręka lub palec nie 
przysłania wnętrza 
ramki bądź ekranu 
(jeśli taki efekt chcemy uzyskać na ekranie 
telewizora czy smartfona). Zabieg ten po- 
trzebny jest nam do późniejszego retuszu. 


r 


= | ramka. kopia 


Z menu Filtry wybieramy Odwzorowania 
i Przekształcenie rekurencyjne.... W no- 
wym oknie zostawiamy wybraną opcję 
i określamy ©, ile kopii obrazu ma zostać utwo- 
rzonych (w naszym przypadku wystarczą trzy, 
ale można też wybrać na przykład pięć). 


UV przekształcenie rekurencyjne 


Teraz chwytamy kolejno za każdy z na- 
rożników fotografii © i dokładnie dopaso- 
wujemy je do wnętrza ramki (patrz obrazek 
strona 46). Na koniec klikamy na OK. 
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znaczamy ma- 
skę ©. Następ- 
nie narzędziem 
Pędzel w kolo- 
rze czarnym ma- 
lujemy po zdję- 
ciu, odsłaniając 
część palca 

Za pomocą na- 
rzędzia Pędzel 
w kolorze bia- 
łym przywracamy widoczność usuniętych 
pikseli. Klikamy prawym przyciskiem myszy 
na dowolną warstwę i wybieramy Spłaszcz 


obraz. 

Jeśli część wnę- 

trza powinien | 
zasłaniać palec, a jest ję 0. 
przysłonięty ©, to do żę 7 
górnej warstwy do- R 
dajemy białą maskę i z 
(klikamy na ©, zazna- 
czamy Biała Teraz metodą opisaną na stronie 24 retu- 

ms i klikamy na E szujemy kolejne palce (kopie wewnątrz 

Dodaj). Za- obrazu). 


Jak dodać do zdjęcia mgłę 


eśli zaspaliśmy na pleneri po mglistym po- nie, odtwórzmy mgłę na zdjęciu za pomocą 
ranku już dawno zostało tylko wspomnie- narzędzi GIMP-a. 
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Otwieramy zdjęcie 
w GIMPiie, a następnie na 
panelu z warstwami klikamy 


widok 


Z menu Filtry wybieramy Rende- 
rowanie, Szum i Plazma.... W no- 

wym oknie klikamy i dobieramy Turbulencje 
w taki sposób, aby zróżnicować kolorystycz- 
ne plamy, ale żeby jednocześnie nie było zbyt 


ostrych granic. Klikamy na Nowe ziarno 


poszukując takiego układu plam ©, aby dobrze 
symulował mgłę. Pamiętajmy przy tym, że wy- 
brany kolor będzie odpowiadał za mgłę, ainny 
za przezroczystość. Klikamy na OK. 


Przełączniki 


© x 


luminancj 


Mrużrikk karału Lzerwieni 


Mnożnik kanału zieleni 


Mnożnik kanału ni 


x 


Teraz z menu Kolory wybieramy Desatu- 
racja i Mikser monochromatyczny.... Za 
pomocą suwaków © określamy, który z kolo- 


rów będzie mgłą. Im bardziej w prawo przesu- 
nięty zostanie suwak, tym bardziej intensywne 
(i jednolite) zamglenie uzyskamy. Przesuwając 
suwak w lewo, przyciemniamy wybrany kanał. 
Pamiętajmy, że to co czarne będzie przezroczy- 
ste, a to co białe - widoczne. Efekt obserwuje- 
. Klikamy na OK. 


my na podglądzie 
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Teraz za pomocą narzędzia Uniwersal- 

ne przekształcenie zwężamy warstwę 
z mgłą, tak jak to widać na ilustracji ©. Rozsze- 
rzamy też boki warstwy, bo po rozmyciu poja- 
wi się tam zniekształcenie. Klikamy na Gie] 


Ustawiamy tryb 

mieszania war- 
stwy na Przesiewa- 
nie ©, dzięki czemu to, 
co było czarne, stanie 
się przezroczyste. 


100,0 


EP... 


Teraz do górnej 
warstwy dodaje- 
my białą maskę (klikamy na ©, zaznacza- 
my Biała i klikamy na Dodaj). Zaznacza- 
my maskę. Następnie narzędziem Pędzel 
w kolorze czarnym, z wybraną dużą miękką 
końcówką, malujemy po zdjęciu, usuwając 
niepotrzebną część warstwy z mgłą 
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EPC... 


Fa 


Warto nieco rozmyć mgłę. Na 

panelu z warstwami zaznacza- 
my miniaturę warstwy ©. Następnie 
z menu Filtry wybieramy Rozmycie 
i Rozmycie Gaussa.... W oknie dialo- 
gowym przesuwamy suwaki © nieznacznie 
w prawo. Klikamy na OK. 


"=" Rozmycie Gaussa 


Możemy jeszcze ukierunkować smugi 
mgły za pomocą narzędzia Liniowe roz- 
mycie ruchu... ©. Znajdziemy je w menu Fil- 
try po kliknięciu na Rozmycie. Klikamy na OK. 


Na koniec klikamy prawym przycis- 
kiem myszy na dowolną warstwę i wy- 
bieramy Spłaszcz obraz. 


m Liniowe rozmycie ruchu 


G Liniowe rozmycie ruchu 
wc ) 


Filtry 


Dekoracja Fog... 


«4 python-tu-toggity 


Tur 


Opatity 


Jak wyciąć obiekt z tła i wstawić 


na inne 


s__4 


eśli tło na zdjęciu wydaje się brzydkie czy 

niepasujące do fotografowanego motywu, 
możemy podłożyć inne tło. Taki zabieg przyda- 
je się na przykład wtedy, gdy chcemy dobrze 
wyeksponować obiekt, a oryginalne tło bardzo 
rozprasza. Jeśli planujemy sprzedać produkt 
na przykład na Allegro, warto go umieścić na 
białym, jednolitym tle © Serwis aukcyjny teko- 
menduje takie właśnie fotografie produktów). 
Jeśli nie mamy możliwości od razu zrobić ta- 
kiej fotki, przygotujmy ją w GIMPiie. 


Aby umieścić obiekt na innym tle, mu- 

simy go najpierw dokładnie zaznaczyć, 
a następnie wyciąć. W tym celu z przybornika 
wybieramy jedno z narzędzi do zaznaczania, 
na przykład Inteligentne nożyce. Jest to narzę- 
dzie przydatne w zaznaczaniu nieregularnych 
krawędzi, jak w przypadku puchatej zabawki. 


W przypadku prostych krawędzi lepiej użyć 
narzędzia Odręczne zaznaczanie obszarów. 


Na panelu z opcjami zaznaczamy £lub 

(by dodawać kolejne zaznaczenia). Jeśli 
chcemy, aby zaznaczenie było miękkie, za- 
znaczamy [M i ustawiamy promień rozmy- 
cia [] krawędzi wyciętego obiektu. Potem 
możemy to jeszcze poprawić (po wybraniu 
z menu Zaznaczenie opcji Zmiękcz...). War- 
to również zaznaczyć [H, by zanim utworzy- 


Promień 
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Opcje narzędzia 


Nożyce 
Tryb: 


Jeśli wewnątrz zaznaczenia 
znalazły się elementy tła, trze- 
ba je obrysować © w trybie odej- 
mowania zaznaczenia ©. Możemy 


Teraz na panelu z war- 


my kolejny węzeł zaznaczenia, widzieć, jak 
ono będzie przebiegać. 


Powiększamy podgląd obiektu, by móc 
dokładniej zaznaczać. W tym celu wcis- 
kamy klawisz i kręcimy kółkiem my- 
szy. By przesuwać podgląd na boki, wcis- 
kamy [2] lub hit) i kręcimy kółkiem myszy. 


Klikamy wzdłuż krawędzi i przeciągamy 

linię zaznaczenia ©. Im bardziej zróżni- 
cowana linia brzegowa, tym gęściej musimy 
tworzyć węzły zaznaczenia 6. Warto wie- 
dzieć, że klikając na linię, możemy w każdej 
chwili dodać węzeł [il, który pozwoli nam 
zmienić nieco przebieg linii zaznaczenia. 


Obrysowujemy w ten sposób cały obiekt ©, 

aż dojdziemy do początkowego węzła. 
Wtedy wciskamy i zaznaczenie zostaje 
utworzone 


to zrobić tym samym lub innym 
narzędziem selekcji. 
stwami klikamy na ©, 
a w oknie dialogowym zaznaczamy 


i klikamy na Dodaj. Do warstwy z obiektem 


7 Dodanie maski warstwy 


została dodana czarno-biała maska ©. Czarny 
kolor maski ukrywa obraz dookoła zaznaczo- 
nego obiektu ©, a biały kolor sprawia, że ta 
część warstwy jest widoczna. 


Usuwamy zaznaczenie, wybierając 
z menu Zaznaczenie opcję Brak. Jeśli 
z jakiegoś powodu chcielibyśmy znowu 
utworzyć zaznaczenie, klikamy prawym 
przyciskiem myszy na maskę warstwy i wy- 
bieramy Maska warstwy na zaznaczenie. 
Na panelu z warstwami klikamy 
na © i tworzymy nową warstwę. WH 
Jeśli potrzebujemy białego tła (jak na Alle- 
gro), wybieramy taką opcję z listy 9. Klikamy 
na przycisk OK. Możemy też dodać jako tło 
inny obraz - na przykład z menu Plik wy- 


wa warstwa 


as Nowa warstwa 
ftoyt]( portowa 


bierając Otwórz jako 
warstwy. 


Ponieważ no- 
wa warstwa 
została dodana po- 
nad warstwą z obiek- 
tem (na samej górze 


stosu warstw), mu- 
simy zamienić ich 
kolejność. Na panelu 
warstw przeciągamy 
białą warstwę poni- . 
żej tej z obiektem 4 
(albo klikamy na 


| 4 


przycisk ©). gf 
, 4 pó 
[4 te :4 
REŻ 


Jeśli mamy zastrzeżenia co do jakości 

wycięcia obiektu, możemy to nadal 
poprawić - pomaga w tym maska przy war- 
stwie. Jeżeli chcemy usunąć nadmiar tła przy 
brzegu obiektu, zaznaczamy maskę. Następ- 
nie pędzlem w kolorze czarnym malujemy po 
zdjęciu ©, usuwając piksele. Analogicznie za 
pomocą białego pędzla możemy odsłonić to, 
co zostało zakryte. 


Na koniec możemy spłaszczyć obraz, 
a potem wykadrować (miniatury na 
Allegro mają proporcje kwadratu) czy popra- 
wić kontrast lub kolory. Jak to zrobić, można 
dowiedzieć się z innych porad w tej książce. 
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Jak dodać wzór na ubraniu 


eśli białe ubranie na zdjęciu nie dość wy- 
raźnie odbija się od tła lub po prostu chce- 
my zmienić jego wygląd, pomoże nam GIMP. 


Otwieramy fo- 

tografię w pro- 
gramie GIMP. Na- 
stępnie klikamy na 
Plik i Otwórz jako 
warstwy... i dodaje- 
my do zdjęcia war- 
stwę ze wzorem 
Zmniejszamy krycie 
warstwy ©, aby odsłonić częściowo warstwę 
pod spodem 
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Za pomocą narzędzia Uniwersalne 
przekształcenie skalujemy warstwę ze 
wzorem tak, aby po- 


ubrania 


Warto nieco znie- 

kształcić regular- 
ny wzór, aby lepiej 
symulował druk na 
pomiętej tkaninie. W tym celu z przybor- 
nika wybieramy narzędzie Odkształcanie. 
W opcjach narzędzia wybieramy Przenoszenie 
pikseli ©. Ustawiamy rozmiar narzędzia w za- 
leżności od wielkości zniekształcanego obsza- 
ru. Następnie modelujemy warstwę pędzlem, 
dopasowując do zagięć na tkaninie 


Teraz dodajemy do warstwy ze 

B wzorem czarną maskę © (klikamy 
na ©, zaznaczamy Czarna i klikamy na 
Dodaj). Wzór stał 


się niewidoczny na 
zdjęciu. 


Za pomocą jed- 

nego z narzędzi 
zaznaczania, na 
przykład Inteligent- 
ne nożyce, obryso- 
wujemy sukienkę 


Jak wycinać obiekt z tła, mogliśmy się do- 
wiedzieć ze strony 49. Wciskamy (er], aby 


utworzyć selekcję 


Wybieramy narzędzie Wypełnienie ku- 
bełkiem i ustawiamy biały kolor narzę- 
dzia (w opcjach narzędzia ustawiamy 100% 
krycie). Zaznaczamy maskę przy warstwie ze 
wzorem i klikamy wewnątrz selekcji na zdję- 


cie. Wzór pojawił 
się tylko w obrę- 
bie zaznaczenia 


Zmieniamy 
tryb miesza- 
nia warstwy ze 
wzorem na Mno- 
żenie ©. Wzór wy- "JA" sukienka 
mieszał się z deta- ; 
lami sukienki 


Możemy jeszcze podkreślić cienie i jaś- 
niejsze miejsca na sukience. W tym celu, 
mając ciągle zaznaczoną sukienkę, zaznacza- 
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k sukienka a 
% 
7 * 


my dolną warstwę z fotografią © i wciskamy 
[en+[CJ. Następnie wciskamy [ar]+(V]. Klika- 
my na © prawym przyciskiem myszy i wybie- 
ramy Do nowej warstwy, by utworzyć nową 
warstwę z wklejonym fragmentem 


FADE NPS 


100,0 
v 


= sukienka 
+ 


sukienka 


Przeciągamy warstwę na górę © i zmie- 

niamy jej tryb mieszania na Miękkie 
światło. Za pomocą suwaka Krycie reguluje- 
my efekt na obydwu warstwach ze wzorem. 
Gotowe! 


Jak zrobić refleks na szybie 


ortrety fotografowane przez szybę wy- 
glądają efektownie. Zobaczmy, jak utwo- 
rzyć taki refleks na gotowym zdjęciu. Wy- 
korzystamy do tego celu portret zamyślonej 
dziewczyny oraz zdjęcie z widokiem miasta. 
Ma się ono odbijać w szybie, której w rzeczy- 
wistości nie ma. W opisany sposób możemy 
tworzyć dowolne odbicia i refleksy. 


Z menu Plik wybieramy Otwórz jako war- 
stwy.... W oknie dialogowym wybieramy 
potrzebne pliki - zdjęcie portretowe oraz 
zdjęcie miasta. Klikamy na Otwórz. Zdjęcia 
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zostają wczytane na osobnych warstwach. 
Fotografia z miastem powinna być na górnej 
warstwie, a portret na dolnej. Jeśli jest ina- 


j czej, musimy prze- 


ciągnąć warstwy na 
| właściwe miejsce 


Jeśli warstwa 
kobieta_cafe.jpg z miastem ma 
niewłaściwy roz- 
miar, skalujemy ją za 
pomocą narzędzia 
Uniwersalne prze- 
kształcenie, dopa- 
sowując do obrazu 
poniżej ©. By uła- 
twić sobie zadanie, możemy zmniejszyć kry- 
cie warstwy z miastem (na panelu warstw). 


Aby jeszcze bardziej zredukować widocz- 

ność części refleksów, z menu Kolory wy- 
bieramy Poziomy.... W nowym oknie prze- 
suwamy czarny suwak © mocno w prawo, 
by przyciemnić ciemne partie obrazu (dzię- 
ki temu staną się niewidoczne w tym trybie 
mieszania). Możemy również przesunąć biały 


1=* Poziomy 


v 


Poziomy wejściowe 


W kolejnym kroku zmieniamy tryb mie- 

szania górnej warstwy z miastem na 
Tylko jaśniejsze (aby widoczne były jedynie 
jaśniejsze pik- 
j sele warstwy) 
i mocno zmniej- 
szamy krycie 
W tym momen- 
cie nasze odbi- 
cie zaczyna 
coraz bardziej 
*P przypominać 
c "sowa to, co chcemy 
osiągnąć. 
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suwak w lewo, by najjaśniejsze miejsca bar- 
dziej się wyróżniały. Klikamy na OK. 


Jeśli barwy odbicia są zbyt żywe, 

z menu Kolory wybieramy Nasycenie... , 
a w oknie dialogowym przesuwamy suwak 
nieco w lewo. Klikamy na OK. 


**ł Nasycenie 


G Nasycenie 
drzewo 


o_odbicie. jpg- 13 ([drzewo_odbicie] (zalmpo! 


W ostatnim kroku musimy nieco rozmyć 
warstwę z refleksem (ponieważ ostrość 


*=1 Rozmycie Gaussa 


G Rozmycie G. 


*v_odbicie] (zaimportowany)) 


v RSE 


Alimm. w 


koncentruje się na twarzy za szybą, a nie na 
odbiciu). W tym celu z menu Filtry wybiera- 
my Rozmycie i Rozmycie Gaussa.... Teraz, 
przesuwając suwaki © nieznacznie w prawo, 
rozmyjemy odbicie na szybie. Klikamy na OK. 
Gotowe. 


Jak zrobić efekt rozpadu na cząstki 


LJ 


fekt rozpadu na drobne cząstki, jak w fil- 

mie Avengers: Wojna bez granic, nie jest 
trudny do wykonania. Zobaczmy, jak w GIMP- 
ie wykonać taką manipulację. W naszym przy- 
kładzie stworzymy rozsypującą się rękę. 


Otwieramy zdjęcie. Metodą opisaną na 


stronie 49 (lub inną) zaznaczamy główny 
motyw © (tutaj rękę). 
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Następnie wciskamy [di]+[X), by sko- 
piować i wyciąć zaznaczony obiekt 
Wciskamy [di]+[VJ i wklejamy go na osob- 
ną warstwę. Klikamy prawym przyciskiem 
myszy na © i wybieramy Do nowej warstwy. 


Wyłączamy 

ikonę oka 
przy warstwie 
z ręką i zaznacza- 
my dolną war- 
stwę 


Teraz usuńmy 

kształt ręki 
z tła i zastąpmy ją 
otoczeniem. Może- 
my najpierw posłu- 
żyć się narzędziem 
Odkształcanie usta- 
wionym w tryb 
Ustawiamy sporty 
Rozmiar narzędzia 
i dużą Siłę © dzia- 
łania. Klikamy na 
kształt i zasysamy piksele do wewnątrz ©, 
dzięki czemu otoczenie samo zaczyna zasła- 
niać miejsce po ręce. Resztę dopracujemy 
narzędziem Klonowanie lub Łatka © (patrz 
strona 34). 


100,0 


Klikamy na warstwę z ręką pra- E 
wym przyciskiem myszy i wybie- 
ramy Dopasuj warstwę do wymiarów obrazu. 
Następnie na panelu warstw klikamy na ©, 
aby powielić warstwę z ręką. Wyłączamy 
ikonę oka przy warstwie i zaznaczamy dolną 
warstwę z ręką 


Musimy powiększyć i zniekształcić pal- 

ce dłoni. Jednym z narzędzi selekcji (na 
przykład Odręczne zaznaczanie obsza- 
rów) zaznaczamy palce ©. Potem wciska- 
my [ar]+[c) i [an] radni i postępujemy tak jak 
w punkcie 2. 


Teraz narzędziem Uniwersalne prze- 
kształcenie powiększamy i przesuwa- 
my kopie palców ©. Wciskamy (enter |. Możemy 
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fotomontaże 


ETETYPELNE 


Zwykłe vw © W 


100,0 
w 


100,0 
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w ten sposób utwo- 
rzyć kilka warstw 
z palcami i znie- 
kształcać je osobno. 


Zaznaczamy 

najwyższą 
z warstw ze znie- 
kształconymi pal- 
cami 6 i klikamy 
na nią prawym 
przyciskiem myszy. 
Wybieramy Połącz 
w dół. Potem wybie- 
ramy kolejną war- 
stwę, aż wszystkie 
warstwy ze znie- 
kształconymi palca- 
mi będą spłaszczo- 
ne z dolną warstwą 
z dłonią 


Zaznaczamy tę 
warstwę i klika- 
my na © w panelu 


z warstwa- paź 
mi. W oknie EB 
dialogowym 
wybieramy Czarna 

i klikamy na Do- 
daj. Zawartość 
warstwy staje się 
niewidoczna. Włą- 
czamy widoczność 
górnej warstwy, za- 
znaczamy ją i klika- 


my na ikonę maski. 
Tym razem wybie- 
ramy opcję Biała 
i klikamy na Dodaj. 
Zaznaczamy białą 
maskę przy górnej 
warstwie 


je narzędzia 


zwyłe Y DY 


100,0 


Razmiar 


Z przybor- 

nika wy- 
bieramy narzędzie 
Pędzel, ustawiamy 
czarny kolor na- 
rzędzia. Na panelu 
opcji z listy © wy- 
bieramy taką koń- 
cówkę, która będzie 
dobrze symulować kruszący się obiekt. Usta- 
wiamy pełne krycie narzędzia 


Proporcje 


Kąt 


Iwardość 


Sła 


zę Dyt 
u, 


Teraz malu- 

jemy pędz- 
lem po palcach, 
usuwając je częścio- 
wo 


Następnie 

dobieramy 
biały kolor narzę- 
dzia, zaznaczamy 
czarną maskę przy 
dolnej warstwie 
i klikamy dookoła palców, odsłaniając te znie- 
kształcone ©. Efekt ma przypominać rozsypu- 
jący się obiekt. Na koniec możemy spłaszczyć 
obraz i zapisać na dysku. 


Jak wymodelować modelkę 


atrząc na zdję- 

cia perfekcyj- 
nych ciał modelek 
i modeli w rekla- 
mach, dobrze wie- 
my, że duża w tym 
zasługa Photosho- 
pa. Ale także za po- 
mocą GIMP-a moż- 
na poprawić to 
i owo na fotografii. 
Jeśli mamy problem 
z krągłościami na 
fotce, wymodeluj- 
my je. GIMP wypo- 
sażono w wygodne 
narzędzie do mo- | 
delowania między | 
innymi części ciała. 
Możemy zmienić 
rozmiar biustu, wy- 
szczuplić talię czy | 
uda, powiększyć 
mięśnie czy popra- 
wić kształt twarzy. 


Klikamy na © oraz powielamy rozmiar © narzę- jg Opee nelzeczia 
warstwę ze zdjęciem, nad któ- dzia adekwatny do | OE 
rym zamierzamy popracować. Za- rozmiaru obszaru, 
znaczamy górną warstwę ©. Dolna przyda | który chcemy mo- 
nam się w razie potrzeby naprawy wszelkich | delować. Dobiera- 
błędów. my też siłę © - im 
wyższa wartość, 
Z przyborni- | tym mocniej bę- 
ka wybiera- | dzie działać narzę- 
my narzędzie Od- | dzie i szybciej uzy- 
UM kształcanie. Jeśli | skamy efekt, a im 
chcemy powięk- | mniejsza wartość, 
szyć biust lub | tym działanie bę- 
mięśnie, w op- | dzie subtelniejsze. 
cjach narzędzia | Zaznaczamy Pod- 
wybieramy Po- | gląd wysokiej ja- 
PJ uceczyna większanie ob- | kości, aby od razu 
szaru 6. Suwa- widzieć poprawnie 
kiem ustawiamy rezultat pracy. 


Łask JE ZWZ a 


zwykłe v DY 
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fotomontaże 


Następnie klikamy na miejsce, które 
chcemy uwydatnić ©. W ten sposób po- 
większymy biust, mięśnie, oczy © czy usta. 
Uważajmy jednak, by nie przesadzić z efek- 
tem - po pierwsze, może on wyglądać mało 
naturalnie, po drugie, obraz traci na jakości. 


Jeśli chcemy na 

przykład wyszczu- 
plić talię czy uda, 
ustawmy tryb pracy na- 
rzędzia Odkształcanie 
na Przenoszenie pikse- 
li ©. Następnie musimy 
przesuwać narzędziem po obrazie, upychając 
i modelując detale sylwetki ©. W taki sam 
sposób można wymodelować kształt twarzy, 
a nawet poprawić uśmiech. Aby zmniejszyć 
na przykład nos, trzeba klikać narzędziem 
w trybie Zmniejszanie obszaru. 


100,0 


Podczas 
edycji zda- 


gną również 
obszary, które MADERA 
nie powinny h 
być zmienione. 

Aby to napra- Fl OSA 
wić, dodajmy 

do zmienionej 

warstwy maskę ©. W tym celu klikamy na ©, 
wybieramy Biała i klikamy na Dodaj. 


Zmniejszamy krycie © gór- 

nej warstwy, aby zobaczyć 
również detale pod spodem. Po- 
większamy obszar, który chcemy 
skorygować. 


Zaznaczamy białą maskę przy warstwie 

i wybieramy Pędzel. Dobieramy czarny 
kolor narzędzia oraz dość twardą końcówkę. 
Malujemy pędzlem po fotografii, usuwając 
zniekształcone obszary. Białym pędzlem 
przywrócimy usunięte piksele, więc nie mu- 
simy się martwić, gdy coś nam nie wyjdzie 
za pierwszym razem. 


Jeśli jednak chcemy mieć pewność, że re- 
tusz będzie staranny, możemy utworzyć 
zaznaczenie, dzięki któremu nie wyjdziemy 
pędzlem poza linię. W przypadku okrąg- 
łych kształtów bardzo przydaje się narzę- 
dzie Ścieżka. Klikamy narzędziem na jeden 
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punkt ©, a następnie klikamy 
na drugi © i przeciągamy my- 
szą tak, by utworzył się łuk 
Jak rysować ścieżki, przeczy- 
tamy na stronie 89. 


Po obrysowaniu © detalu 

wciskamy fre], by utwo- 
rzyć selekcję. Możemy wy- 
gładzić jej brzeg, wybierając 
z menu Zaznaczenie opcję 
Zmiękcz..., ustawiając promień 
rozmycia © i klikając na OK. 


Następnie czarnym narzędziem 

Pędzel malujemy wewnątrz zazna- 
czenia ©, usuwając zniekształcone piksele. 
Usuwamy zaznaczenie, wybierając z menu 
Zaznaczenie opcję Brak. 


Przy odchudzaniu postaci może się 

zdarzyć, że podczas odsłaniania 
oryginalnej warstwy odsłonimy niechcia- 
ne elementy (na przykład kawałek nogi) 
W takim przypadku musimy wyretuszo- 
wać ten obszar, zakrywając go pikselami 
otoczenia. 


Na panelu z warstwami zaznaczamy 
dolną warstwę ©. To na niej będzie- 
my przeprowadzać retusz. 


Z Przy- KĄ) 

bornika IB 
wybieramy na- 
rzędzie Klono- 
wanie. Klikamy 
z wciśniętym 
klawiszem 
na miejsce, skąd 
chcemy pobrać 
piksele. Następ- 
nie klikamy na 
niepotrzebny ele- 
ment, usuwając | 
go ©. Jak retu- | 
szować zdjęcia, " 
możemy dowie || 
dzieć się z roz-|| 
działu 3. 
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Przygotowujemy 
obrazy 


Zdjęcie do legitymacji albo profilowe, logo z podpisem 
do oznaczania zdjęć, miniatura do internetu — to wszystko 
można przygotować w GIMP-ie. Przeczytajmy, w jaki sposób 


£E] Jak wykadrować zdjęcie na tło 
Facebooka 


[PRZED 


złaza 


|_| 
=03%7 % 
rzygotowując zdjęcia do projektu, do wy- | [774 A EH j rat 
druku czy na stronę, gdzie miejsce prze- 5 
znaczone na obraz ma określone proporcje, 
warto je odpowiednio wykadrować. 


obraz miał określone 
proporcje, w panelu 


z opcjami narzędzia 
zaznaczamy Stałe i wy- 


bieramy Proporcje ę. 


Z przybornika po lewej wybieramy na- 
rzędzie Kadrowanie ©. Jeśli chcemy, by 
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W polu poda- 
jemy stosunek bo- 
ków obrazu, jaki 
chcemy uzyskać. 
W polu [-] możemy 
wskazać pomocne 
przy komponowa- 
niu kadru linie. 
Następnie z wciś- 
niętym lewym 
przyciskiem myszy 
rysujemy na zdjęciu 
ramkę kadru 


Jeśli zależy nam 

na konkretnym 
wymiarze kadru, 
bo na przykład 
przygotowujemy zdjęcie na tło Facebooka, 
postępujemy tak, jak opisano w poprzednim 
punkcie. Docelowe wymiary obrazu wpisu- 


jemy w pole € jako 
proporcje. Kadrujemy 
zdjęcie. 


Jeśli główny mo- 

tyw nie mieści 
się w kadrze, może- 
my rozszerzyć kadr 
poza obszar fotografii FER 
(by potem uzupełnić 
braki © za pomocą retuszu, patrz poprzedni 
rozdział). W tym celu na panelu opcji zazna- 
czamy Umożliwienie powiększania 


Po dostosowaniu kadru wciskamy e], 

by przyciąć niepotrzebne brzegi. Na- 
stępnie zmieniamy rozmiar fotografii (patrz 
następna porada), podając wymagane para- 
metry (na przykład w przypadku tła Faceboo- 
ka 851 x 315 pikseli). Jak zapisać zdjęcie do 
internetu, dowiemy się ze strony 73. 
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zi przygotowujemy obrazy 


El] Jak skalować fotografię 


rzygotowując zdjęcie na przykład do in- 

ternetu, zwykle musimy je zmniejszyć. 
A czasem odwrotnie - potrzebne może być 
powiększenie. 


Z menu Obraz wybieramy Skaluj 

obraz... W nowym oknie w jedno 
z pól © wpisujemy potrzebny nam wymiar. 
Ikona zamkniętego łańcucha © oznacza, żęe- 
zachowamy proporcje obrazu (drugi rozmiar 
zostanie dostosowany do pierwszego). 


sż Skalowanie obrazu 


alowanie 


Jakość 


Inter 


Od ustawień w polu Jakość, Interpola- 

cja zależy często wygląd skalowanego 
obrazu. Jeśli zmniejszamy zdjęcie, możemy 
zostawić domyślną wartość © (choć w wie- 
lu przypadkach opcja Liniowa zachowuje 
najwięcej szczegółów). W przypadku po- 
większania obrazu najlepszy efekt może dać 
ustawienie NoHalo. Klikamy na OK. 


Po przeskalowaniu fotografii najlepiej 

ją nieco wyostrzyć (patrz strona 16), na 
przykład stosując podane na ilustracji usta- 
wienia 


mi Wyostrz (maska wyostrzająca) 


ająca) 


EM Jak przygotować zdjęcie 


do legitymacji 


djęcie do legitymacji może- 

my wykonać i wydrukować 
samodzielnie. Jeśli nie mamy 
dobrej drukarki fotograficznej, 
najlepiej zamówić odbitkę w fo- 
tolabie. Warto przy tym na jed- 
nej odbitce umieścić wiele zdjęć 
legitymacyjnych, aby mieć nie 
tylko potrzebny instytucji kom- 
plet, ale i fotki na przyszłość. Zo- 
baczmy, jak przygotować plik do 
fotolabu. 


Opcje n 


Kadrujemy 

fotografię 
w sposób opisa- 
ny w poradzie Jak 
odpowiednio wy- 
kadrować zdję- 
cie (patrz strona 
62). Wybieramy 
narzędzie Kadro- 
wanie, zaznacza- 
my Stałe ©, wybieramy Proporcje i w pole 
wpisujemy wymiary fotografii, które jedno- 
cześnie będą jej proporcjami. 


Kadrowanie 


Kadrujemy zdjęcie zgodnie z wymaga- 
niami ©. Wciskamy (erter |. 


3 Teraz musimy dostosować rozmiar (ro- 
bimy to tak, jak opisano na stronie 64). 
Z menu Obraz wybieramy Skaluj obraz.... 
W polach związanych z rozdzielczością po- 
dajemy © (lub inną wymaganą w fotolabie). 
Jako jednostki wybieramy © (milimetry), 
a w polach © podajemy potrzebne wymiary. 
Nie przejmujmy się, że wymiary są minimal- 
nie niedokładne. Klikamy na Skaluj. 


[© Skalowanie obrazu 


alowanie obrazu 


[saqe-kirk-4699 kas] 


Wymiary obrazu 


lakonść 


interpolacja 


Teraz wciskamy [«q]+[A], by zaznaczyć 
cały obraz. Następnie wciskamy [dr]+[CJ, 
by skopiować go do schowka. 


W kolejnym kroku musimy przygoto- 
wać tło odbitki. Z menu Plik wybieramy 


Nowy.... Rozwijamy Zaawansowane opcje. 
Podajemy rozdzielczość odbitki © (taką jak 
wcześniej ustawiliśmy dla pojedynczego zdję- 
cia). W pola © wpisujemy wymiary odbitki 
10 x 15. Jako wypełnienie wybieramy kolor 
biały. Profil kolorów zostawiamy domyślny 
lub wybieramy profil drukarki. Klikamy 
na OK. 


*>4 Utworzenie nowego obrazu 


Wymiary obrazu 


Zaawansowane opcje 
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Aby wygodnie rozłożyć zdjęcia na tle, 

skorzystajmy z siatki. W menu Widok 
zaznaczamy Siatka, a także Przyciąganie 
do siatki. Teraz w menu Obraz wybieramy 
Skonfiguruj siatkę... W nowym oknie okreś- 
lamy kolor siatki (na przykład szary ©) oraz 
odstępy ©. Klikamy na OK. 


E' Konfiquracja siatki 


HH Konfiguracja siatki obrazu 
——— (Re? nazwy]-8 


wygląd 


Styl Imi 
Kulor pier wszu 


Kolor tła: 


Odstępy 


pomocą narzędzia Przesunięcie przesuwa- 
my warstwę z obrazkiem bliżej lewego na- 
rożnika ©, dopasowując do siatki. Ponownie 
wciskamy [arJ+[V], wklejając kolejne zdjęcie 
- dosuwamy je obok poprzedniego, tak aby 
ich boki były dopasowane 6. Podobnie po- 
stępujemy w przypadku kolejnych miniatur. 
Na koniec eksportujemy obraz, zapisując go 
w formacie JPEG (patrz rozdział 1). Taki plik 
możemy zanieść lub wysłać do wybranego 
fotolabu, a następnie wydrukowane zdjęcia 
Teraz, wciskając [ar]+[V), wklejamy sko- _ wyciąć nożyczkami, nożykiem lub specjalną 
piowane zdjęcie na przygotowane tło. Za gilotyną do papieru. 


EM Jak przygotować nakładkę 
na zdjęcie profilowe na Facebooku 


a Facebooku z różnych okazji dodaje- _ przezroczystym 

my do zdjęcia profilowego nakładki, na tle © można pobrać 
przykład informujące o naszym poparciu dla na przykład ze stro- 
jakiejś inicjatywy. Zobaczmy, jak samodzielnie ny Wikipedii. Po- 
stworzyć taką nakładkę w GIMP-ie. Możemy  dobnie jak faceboo- 
do tego celu wykorzystać na przykład nasze  kową ikonę Lubię 
własne logo czy grafikę lub logo ulubione- to, którą wkompo- 
go czasopisma. Grafikę Komputer Świat na  nujemy w nakładkę. 
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Alicja żebruń 
z © 


Znajomi Obserwujesz Wiadomość Więcej 


Z menu Plik wybieramy Nowy.... W oknie 

dialogowym podajemy wymiary, na przy- 
kład ©. Teraz rozwijamy Zaawansowane 
opcje i wybieramy ©. Nasza nakładka musi 
być na przezroczystym tle. Klikamy na OK. 


«21 Utworzenie nowego obrazu 


Jeśli w komponowaniu nakładki prze- 
szkadza nam wygląd czy kolor domyślnej 
szachownicy symbolizującej przezroczystość, 


zmieńmy to. Z menu Edycja wybieramy Pre- 
ferencje. Przechodzimy do działu Interfejs 
i Wyświetlanie. Z listy wybieramy inny wy- 
gląd przezroczystości i klikamy na OK. 


Teraz z menu Plik wybieramy Otwórz 

jako warstwy.... Wczytujemy do GIMP-a 
grafiki na przezroczystym tle. Jeśli wybrali- 
śmy plik SVG, może pojawić się okno dialogo- 
we, w którym określamy potrzebny rozmiar 
grafiki, na przykład 


«=/ Renderowanie SVG (Skalowanej grafiki wektorowej) 


Wczytane gra- 

fiki ułożone 
są na osobnych 
warstwach ©. Za- 
znaczamy wybra- 
ną warstwę, aby 
ją przesuwać czy 
skalować. Do tego 
celu możemy wy- 
korzystać narzę- 
dzie Uniwersalne 
przekształcenie. 
Aby skalować war- 
stwę z zachowa- 
niem proporcji, przeciągamy za narożnik 
(zewnętrzny kwadrat musi być podświetlony 
na żółto) i wciskamy fi. 
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2) przygotowujemy obrazy 


Ustawiamy pozycję naszych grafik tak, 

aby nie zasłaniały potem zbyt mocno 
profilowego zdjęcia. Pamiętajmy jednak, że 
w przypadku okrągłego zdjęcia profilowego 
pewien obszar na bokach może być mocniej 
przysłonięty. Dlatego odpowiednio zaprojek- 
tujmy naszą nakładkę. 


Do wczytanych grafik dodajmy jeszcze 

poziomy pas, dzięki któremu nakładka 
będzie lepiej wyglądać także przy kwadra- 
towym zdjęciu profilowym. Dodajemy nową 
pustą warstwę - na panelu warstw 
klikamy na ©, a następnie w oknie 
dialogowym © na OK. 


m N warstwa 


[Dez nazwy!-7 


Przesuwamy nową warstwę poniżej 
warstw z grafikami i zaznaczamy ją. Na- 
stępnie za pomocą narzędzia Zaznaczenie 
prostokątne rysujemy poziomy pas na ob- 
razku ©.Potem wybieramy biały kolor w polu 


koloru pierwszoplanowego i za pomocą na- 
rzędzia Wypełnienie kubełkiem klikamy 
na narysowany pas i wypełniamy go wybra- 
ną barwą. Przesuwamy warstwę z pasem 
w odpowiednie miejsce za pomocą narzędzia 
Przesunięcie. 
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Możemy usunąć część białego pasa 

spod liter grafiki. W tym celu za pomo- 
cą narzędzia Zaznaczenie prostokątne 
obrysowujemy obszar ©, z którego chcemy 
usunąć namalowany wcześniej pas. Wciska- 
my klawisz [deetej. Możemy również użyć 
narzędzia Gumka i wytrzeć niepotrzebne 
piksele. Gotowe! 


Na koniec musimy odpowiednio zapisać 

naszą nakładkę. Z menu Plik wybieramy 
Wyeksportuj jako.... Nadajemy nazwę i wy- 
bieramy rozszerzenie pliku. Zapisując jako 
PNG, zachowamy przezroczystość. Klikamy 
na Wyeksportuj. W nowym oknie możemy 
zostawić domyślne ustawienia © i klikamy na 
Wyeksportuj. Teraz możemy dodać nakładkę 
do naszego zdjęcia profilowego na Faceboku 
(patrz ramka obok). 


Automaty 


format pikseli 


Pomoc Anuluj 


Otwórz Frame 
Studio Prześlij grafikę 


Wymagane szczegółowe informacje 


Nazwa LIKE Komputer Świat v2 


Prześlij 
grafiwę 


Dziataczia 


Ozażj nast>gzę n3 204% przeczwę 


tea raęm 


Zapisz jako wersję roboczą  Wyświef podgląd ma urządzeniu możiinym 4 


Dalej Opublikuj 
Gotowe 
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EE] Jak dodać logo z własnego podpisu 
do zdjęcia 


4 anim umieścimy nasze zdjęcie w interne- 
cie, warto dodać do niego podpis autora 
czy logo. Jak pracować z tekstem, możemy 
dowiedzieć się z rozdziału 8. A w tej poradzie 
przeczytamy, jak z własnoręcznego podpisu 
zrobić logo. 


Podpisujemy się na gładkim, jasnym pa- 


pierze ©. Następnie skanujemy podpis 
lub robimy mu zdjęcie. 
» 8 Wczytujemy obraz do 


programu GIMP. Jeśli 
obraz nie ma popraw- 
nej orientacji, możemy 
to naprawić narzę- 
dziem Obrót. 


Teraz z menu Kolory wybieramy Progo- 
wanie.... Zdjęcie zostanie poddane grafi- 
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zacji, a liczba kolorów 


zostanie ograniczona o 
do dwóch. Ciemne 
kolory staną się czar- 
ne, a jasne - białe 
Możemy wyregulo- 
wać proporcje 


Klikamy na OK. 


Jeśli zostały ja- 

kieś niepotrzeb- 
ne plamki poza pod- 
pisem, możemy je 
zamalować © białą 
farbą za pomocą na- ! 
rzędzia Pędzel. » 


Jeśli chcemy, aby 

nasze logo było 
białe, z menu Kolory 
wybieramy polece- 
nie Odwróć. Wów- 
czas kolory zostaną 
odwrócone - czarne 
stanie się białe, a bia- 
łe czarne 


W kolejnym kroku na panelu warstw 
klikamy prawym przyciskiem myszy 
na warstwę z podpisem i wybieramy Dodaj 
kanał alfa. Następnie z menu Kolory wybie- 
ramy Kolor na alfę.... W nowym oknie okreś- 
lamy, który kolor ma być przezroczysty. Do- 


** Kolor na ałfę 


G Kolor 


myślnie jest to ko- 
lor biały. Klikamy 
na ©, wybieramy 
kolor czarny 

i klikamy dwa 
razy na OK. Mamy 
biały podpis na 
przezroczystym 
tle 


Teraz z menu 

Obraz wybieramy Kadruj do zawartości, 
aby przyciąć automatycznie obraz aż do kra- 
wędzi podpisu. 


Zapisujemy logo 

na przezroczy- 
stym tle. W tym celu 
z menu Plik wybie- 
ramy Wyeksportuj 
jako.... W nowym 
oknie podajemy 
nazwę pliku wraz 
z rozszerzeniem - 
PNG 6. Klikamy na 
Wyeksportuj. W kolejnym oknie klikamy na 
Wyeksportuj. 


= Eksport obrazu 


Nazwa: podpis.png 


Teraz otwieramy w GIMP-ie zdjęcie, do 
którego chcemy dodać logo. Następnie 


EZ] Jak ocenzurować 


zdjęcie 


J eśli w internecie umieszczamy zdjęcia 
z osobami, które mogłyby mieć coś prze- 
ciwko rozpowszechnianiu ich wizerunku, 
najlepiej ocenzurować twarze. 


Z przybornika wybieramy jedno z narzę- 

dzi zaznaczania, na przykład Zaznaczenie 
eliptyczne. Z wciśniętym lewym przyciskiem 
myszy tworzymy zaznaczenie ©, obejmując 
obszar, który chcemy ocenzurować. 


z menu Plik wybieramy Otwórz jako war- 
stwy..., wybieramy plik z podpisem i klikamy 
na Otwórz. Logo zostaje dodane do zdjęcia 


Za pomocą narzędzia Skalowanie mo- 

żemy dostosować rozmiar i pozycję 
podpisu © na zdjęciu. Na koniec zapisujemy 
fotografię, wybierając z menu Plik polecenie 
Wyeksportuj jako... 
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przygotowujemy obrazy 


Zaznaczenie możemy jeszcze poprawić, 

dopasowując je do wybranego obszaru. 
Warto w tym celu wykorzystać narzędzie 
Uniwersalne przekształcenie. Na panelu 
opcji zaznaczamy ©, aby modyfikować za- 
znaczenie. Przeciągając 
za uchwyty ©, modyfiku- 
jemy kształt zaznaczenia. 
Na koniec klikamy na 
Przekształć. 


aja 
Uniwersalne przekształcenie 


Brzeg zaznaczenia możemy nieco roz- 

myć, by zaaplikowany za chwilę efekt 
nie odcinał się ostro od reszty fotografii. 
W tym celu z menu Zaznaczenie wybieramy 
Zmiękcz.... W oknie dialogowym podajemy 
wartość rozmycia zależną od wielkości zazna- 
czonego obszaru © i klikamy na OK. 


72  GIMP50 TRIKÓW 


rozmiaru na osl x 1,600 


rozmiaru na « 1,600 


A 
w 
A 
w 
A 
w 
R 
w 


źdźildLZE! lid jak 


Z menu Filtry wybieramy Rozmycie i Pik- 

selizuj.... W nowym oknie suwakami 
określamy wielkość generowanych pikseli. Im 
większe, tym oczywiście twarz coraz mniej roz- 
poznawalna. Jeśli chcemy zostawić nieco detali 
twarzy (czy innego elementu, który cenzuru- 
jemy), ustawmy mniejszą wartość. Klikamy na 
OK. Następnie z menu Zaznaczenie wybiera- 
my opcję Brak. Gotowe. 


<z4 Zmiękczenie zaznaczenia 
HrliA ZAZtA! ZETA 


Slupiiefi zrmięk 


v 


EH Jak bezpiecznie zapisać zdjęcie 


do internetu 


N asze aparaty i smartfony dodają do zdjęć 
sporo informacji o nas. Poczynając od 
modelu i ustawień aparatu, a kończąc na lo- 
kalizacji wykonanej fotografii. Można je zoba- 


czyc za pomocą różnych programów (także 

ExposurcTime 1/50.0 seconds 

FNumber 200 

ExposureProgram Normal program 

ISOSpeedRaiinqs 80 

Exilversiun 0210 

DateTimeOriginal 2010:11:12 13:20:02 

DateTimeDigłized 2018:11:12 13:28:02 

CampanentsCanfguration  YChCr 

Shutter5peedvalue 1/333332 seconds 

Apertureyalue F 2.00 v 

Copy tu clipboard Show in OpenStueet. Show in Google Earth 

Show in GeoHack'wiki Ea Show in Gougłe Maps 

GIMP-a © - po wybraniu z menu Obraz opcji 


Wetadane, Wyświetl metadane), a lokaliza- 
cję wyświetlić na różnego typu mapach ©- 
W ten sposób możemy pokazać innym, gdzie 
i jak mieszkamy. Jeśli takie dane wpadną 
w niepowołane ręce, mogą stanowić dla nas 
zagrożenie. Dlatego przed umieszczeniem 
zdjęcia w internecie starannie usuńmy dane. 
Możemy to zrobić, zapisując fotkę w GIMPiie. 


Z menu Plik wybieramy Wyeksportuj 
jako.... Nadajemy nazwę plikowi © iwy- 
ieramy rozszerzenie 
odpowiednie dla inter- 


netu (jpg, .webp). Kli- 
kamy na Wyeksportuj. 


Jeśli wybraliśmy 

JPEG ©, w oknie 
ustawień jakości roz- 
wijamy Ustawienia 
zaawansowane i usu- 
wamy zaznaczenia 
z pól 6. Klikamy na 
Wyeksportuj. 


Jeśli wybraliśmy 

WebP (format, za 
pomocą którego lepiej 
skompresujemy zdję- 
cie, nie tracąc jakości), 
w oknie ustawień ja- 
kości rozwijamy Usta- 
wienia zaawansowane 
i usuwamy zaznaczenia 
z pól ©. Klikamy na 
Wyeksportuj. 


Typ źródła Photo 


= Ustawienia zaawansowane 


GIMP 50TRIKÓW 73 


74 


przygotowujemy obrazy 


Jak zrobić miniaturę na YouTube 


iele osób prowadzi na serwisie You- 

Tube wideoblogi (vlogi) z różnorodny- 
mi treściami. Jeśli chcemy, aby nasze filmy 
były chętnie oglądane, to oprócz pokazy- 
wania ciekawej zawartości musimy zadbać 
o przyciągającą uwagę miniaturę. Pamiętaj- 
my, miniatura filmu powinna się czytelnie 
prezentować w bardzo małej skali, nie może 
być przeładowana, za to powinna być kon- 
trastowa. Zobaczmy, jak w GIMP-ie przygo- 
tować miniaturę poradnika do... GIMP-a ©. 


MINIATUROWĄ PLA 


Z menu Plik wybieramy Nowy.... W oknie 

dialogowym podajemy wymiary minia- 
tury [J (patrz ramka poniżej), możemy też 
wybrać rozmiar z szablonów [H. Określamy 
również kolor tła, na przykład [HĄ. Klikamy 
na OK. 
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Teraz pora wczytać grafiki, które roz- 

mieścimy na tle miniatury. W naszym 
przypadku jest to zdjęcie z efektem oraz 
logo programu GIMP, które można pobrać 
na przykład ze strony Wikipedii. W tym 
celu z menu Plik wybieramy Otwórz jako 
warstwy..., wybieramy pliki i klikamy na 
Otwórz. Obrazki zostają wczytane jako osob- 
ne warstwy. 


= Utworzenie nowego obrazu 


Teraz musimy je przeskalować i rozmie- 
ścić na tle miniatury. Możemy to zrobić na 
przykład narzędziem Uniwersalne przekształ- 
cenie. Pozwoli ono zarówno skalować, jaki ob- 
racać ©, zniekształcać i przesuwać zaznaczone 


warstwy obrazu. 
W opcjach narzędzia 
należy zaznaczyć ©, 
by przekształcać 
warstwę. Wybiera- 


Jeśli warstwy z obrazkami są dużo większe 

niż tło, najlepiej oddalić podgląd (kręcąc 
kółkiem myszy i wciskając [dr]), aby widzieć 
dobrze ich granice. Podczas przekształcania 
i dopasowywania grafiki do tła dobrze jest 
zmniejszyć tymczasowo krycie skalowanej 
warstwy. Na koniec klikamy na warstwę z ob- 
razkiem prawym przyciskiem myszy i wybiera- 
my Dopasuj warstwę do wymiarów obrazu, by 
mieć możliwość dokonywania zmian w obra- 
zie © na całym obszarze tła miniatury. 


Teraz dodajemy nową warstwę, 
by utworzyć kolejny element gra- 
ficzny. Na panelu z warstwami kli- 
kamy na © i wybieramy ©. Klikamy na OK. 


se Nowa warstwa |- 7] 


Przełączniki 


Umieszczamy nową 
warstwę nad warstwą 
z fotką z efektem, 
a poniżej warstwy 
z logo GIMP-a. Zazna- 
czamy ją 


Teraz za pomocą 
narzędzia Odręcz- 
ne zaznaczanie obsza- 


ny kształt (tak jak to widać na obrazku ©). 


Pamiętajmy, by w opcjach usu- 
nąć zaznaczenie z pola © (by PREEEMERIEM 
linia zaznaczenia była ostra, || PPG 
bez wtapiania). Po narysowa | | 

niu kształtu wciskamy (eier]. 
Zostaje utworzona selekcja 


CJopcie 


Zmiękczanie krawędzi 


Teraz z przy: 

bornika wy- 
bieramy narzędzie 
Gradient. W po- 
lach 6 ustawiamy 
czarny i ciem- 
noszary kolor. 
W opcjach Tryb 
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Przeciągamy narzędziem 

wewnątrz zaznaczenia, 
tworząc gradientowe wypeł- 
nienie ©. Możemy w każdej 
chwili zmienić kolory (w po- 
lach wyboru koloru), kieru- 
nek czy wygląd gradientu. 
Na koniec wciskamy [tr], by 
zaakceptować efekt. Usuwa- 
my zaznaczenie, wybierając 
z menu Zaznaczenie opcję 
Brak. 


Zaznaczamy war- 

stwę ze zdjęciem 
efektu. W przyborni- 
ku wybieramy narzę- 
dzie Rozsmarowywa- 
nie i ustawiamy kolor 
zbliżony do barwy, 
która dominuje na 
skraju obrazka 6. Na- 


m Ovtie narzędzia 


Rozsmarowywanie 


stępnie przesuwamy narzędziem po war- 
stwie ©, rozsmarowując piksele tak, aby 


uzupełniły ubytki 

1 Teraz warto dodać chwytliwe ha- 
sło czy tytuł filmu. Za pomocą 

narzędzia Tekst utworzymy potrzebne na- 
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pisy ©. Jak po- 
sługiwać się na- 
rzędziem Tekst, 
przeczytamy 
w rozdziale 8. 
W opcjach na- 
rzędzia ustawia- 
my ©, by swo- 
bodnie pisać. 
Wybieramy krój 
fontu 9 (najle- 
piej mocny, wy- 
raźny, prosty), 
rozmiar, kolor 


i justowanie. 

1 Wpisujemy potrzebny tekst ©. Po 
zaznaczeniu liter możemy je jesz- 

cze modyfikować, na przykład dopasować 

kerning. 


Po dopasowaniu położenia napi- 
sów na obrazie © zaznaczamy każdą 
z warstw tekstowych na panelu z warstwami, 
klikamy prawym przyciskiem myszy i wybie- 
ramy Dopasuj warstwę do wymiarów obrazu. 


Teraz zaznaczamy kolejną warstwę 

z tekstem i z menu Filtry wybieramy 
Powtórz „Długi cień” (albo wciskamy 
+(F). Efekt cienia z dobranym wcześniej usta- 
wieniem został dodany do reszty napisów. 


Na koniec możemy podostrzyć czy po- 
Kolor 4 prawić kontrast lub kolory poszczegól- 
nych elementów miniatury, na przykład fotki 
z efektem. Jak to zrobić, mogliśmy dowiedzieć 
się z rozdziału 2. Aby zapisać miniaturę na 
Pnódzielanty win przykład w formacie JPEG, z menu Plik wy- 
bieramy Wyeksportuj jako... (patrz strona 8). 


Ułożenie Cień plus o 


Anulu 


Teraz z menu Filtry wybieramy Świat: 

ło i cień, a następnie Długi cień.... 
W oknie tworzenia cienia wybieramy styl ©; 
dobieramy kolor (tutaj czarny), określamy 
kąt ©. Klikamy na OK. Do warstwy z tekstem 
został dodany prosty długi cień 


Warstwa 


*=4 python-fu-duplicate-to-another-image 


Image [portret_hoke.. por trrwany)-4 Y 


Position: In the same position o 


Keep level: From the top 4 
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Efekty kolorystyczne 
I inne 


Na zdjęciach - wydawałoby się — gotowych możemy dodawać, 
odejmować i modyfikować kolory, zmienić fotkę czarno-białą 
w kolorową i odwrotnie, zaczarować brunetkę w blondynkę 

i mglisty dzień w słoneczny. Przeczytajmy jak 


Jak zrobić piękną czarno-białą 
fotografię 


N ie wystarczy usunąć na- 
sycenie ze zdjęcia, by 
uzyskać piękny efekt czarno- 
-białej fotografii. GIMP ma 
świetne narzędzia, by to zro- 
bić lepiej. Skorzystajmy z jed- 
nego z nich. 


Po wczytaniu fotografii 

z menu Kolory wybieramy 
Desaturacja i Mikser mono- 
chromatyczny.... Narzędzie 
po zmianie kolorów na mono- 
chromatyczne pozwala mani- 
pulować jasnością na poszcze- 
gólnych kanałach kolorów. 
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M Mikser monochromatyczny 


ra 

Zaznaczamy w oknie opcję ©, musimy TEA PIGSTE ia 

mieć również zaznaczony Podgląd. Na- stawienie + +8 
stępnie przesuwamy suwakami © w różne 
strony, obserwując efekt. [m bardziej w pra- 
wo przesuniemy suwak, tym bardziej roz- 
jaśnimy dany kanał koloru. I analogicznie Mnożnik kanału zieleni 
- im bardziej w lewo przesuniemy suwak, 
tym ciemniejsze będą kolory zawarte w wy- 
branym kanale. Wybieramy takie ustawienie, 
które pozwoli uzyskać pożądaną tonację 
i kontrast. Klikamy na OK. 


Mnożnik kanału czerwieni 


Mnnżnik kanału niehieskiegn 


EH] Jak pokolorować zdjęcie 


eśli chcemy zmienić 

kolor włosów, oczu 
czy innego elementu 
na zdjęciu, możemy to 
łatwo zrobić za pomo- 
cą GIMP-a. Zobaczmy, 
w jaki sposób. 


Na panelu z war- 
stwami klikamy na ©, 
by utworzyć no- 
wą pustą war- 
stwę. W oknie 
dialogowym jako Wy- 
pełnienie wybieramy 


Przezroczystość i kli- 
kamy na OK. Z przybornika wybieramy 
narzędzie Pędzel. Na panelu 
z opcjami wybieramy końcówkę 
pędzla, na przykład wygodną, 
lekko kwadratową gąbkę 
Opcje Krycie, Rozmiar oraz 
Twardość dobieramy w zależ- 
ności od malowanego obszaru 
i efektu, jaki chcemy uzyskać. 


Zaznaczamy nową warstwę 
na panelu i ustawiamy tryb 
mieszania na 


100,0 
w 


Warto zwrócić uwagę na 
| opcję Siła ©. Działa ona 

na podobnej zasadzie jak Prze- 
pływność w Photoshopie - im 
dłużej będziemy malować pędz- 


© dziewczyna 
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efekty kolorystyczne i inne 


lem w danym miejscu, tym mocniejszy efekt 
uzyskamy. Ustawmy mniejszą wartość Siły, 
by zaczynać malowanie od delikatniejszego 
efektu, wtedy rezultat wyjdzie nam bardziej 
naturalny. W takim przypadku Krycie warto 
ustawić maksymalne. 


[Ę" Klikając na ©, dobie- 
9 ramy kolor narzędzia 
(pierwszoplanowy). Mo- 
żemy go wskazać, klikając 


w oknie i 


£R Teraz, wciskając lewy przycisk myszy, za- 


N malowujemy pędzlem wybrany obszar 
na przykład włosy osoby na zdjęciu. 


- opcje tego narzędzia dobieramy podobnie 
jak opcje narzędzia Pędzel, albo posłużyć 
się białą maską i narzędziem Pędzel w czar- 
nym kolorze (ten drugi sposób pozwoli nam 
bezpiecznie usuwać i przywracać usunię- 
te piksele). Jak korzystać z masek warstw, 


M albo narzędziem Gumka © usunąć błędy 
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mogliśmy prze- 
czytać w innych 
rozdziałach. 


Kolejne kolory 
najlepiej do- 
dawać na osobnych 
warstwach ©. Dzię- 
ki temu będziemy 
mieli kontrolę nad 
każdym elementem. 
Za każdym razem 
powtarzamy opera- 
cje z punktów 1-7. 


EX) Jak zrobić słoneczną poświatę 


iekiedy na zdjęciach brakuje nam klima- 
tu. Marzymy o uchwyceniu magicznej 
poświaty, cieplejszych kolorów i miękkości. 
Zobaczmy, jak w GIMP-ie dodać do zdjęcia 
słoneczny blask. 


+ 
Otwieramy zdjęcie. Następnie i] 
na panelu z warstwami klikamy na ©, 
p by utworzyć nową 
pustą warstwę 
W oknie dialogo- 
wym jako Wypeł- 
nienie wybieramy 
Przezroczystość 
i klikamy na OK. 
Zaznaczamy war- 
stwę. 


Z przybornika wy- 

bieramy narzędzie 
Gradient. W polu kolo- 
ru pierwszoplanowego 
wybieramy kolor jasno- 
pomarańczowy 


Na panelu z opcjami 

narzędzia z listy 
wybieramy gradient 
z wybranym przez nas 
kolorem pierwszopla- 
nowym i z przezroczy- 
stością. Wskazujemy 
również Kształt gra- 
dientu ©, a suwak 
przesuwamy w prawo. 
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Teraz, wciskając lewy przy- 

cisk myszy, klikamy na zdjęcie 
i przeciągamy myszą, tworząc gra- 
dientowy okrąg ©. Przeciągając za 
linię 9, powiększamy i zmieniamy 
kierunek gradientu. Klikając na 
punkt © na linii, możemy jeszcze 
zmodyfikować wygląd gradien- 
tu, a z wciśniętym klawiszem 
przesuniemy całość w inne miej- 
sce na obrazie. Aby zaakceptować 
gradient, wciskamy (erte]. 


Z menu Filtr wybieramy Roz- 
mycie i Rozmycie Gaussa.... 
W oknie filtra ustawiamy mocne rozmycie ©— siewanie ©. Mo- 
Klikamy na OK. Następnie kilkukrotnie po- | żemy też poekspe- 
zi rymentować z in- 
nymi trybami mie- 
szania, na przykład 
Miękkie światło 
lub Twarde światło, 
oraz kolorami gra- 
dientów. Jeśli efekt 


jest za mocny, zmniejszamy krycie war- EJ 


*% Rozmycie Gaussa 


stwy. Jeżeli za słaby, klikamy na © i po- 
wielamy warstwę z efektem. 


wtarzamy polecenie rozmycia (wystarczy 
wciskać skrót [ar]+[F)), by efekt był silniej- 
szy ©. 


W kolejnym kroku zmieniamy tryb 
mieszania górnej warstwy na Prze- 


Jeśli uzyskany efekt nas jeszcze w pełni 

nie zadowala, możemy dodać do zdjęcia 
dodatkowy efekt słońca. Zaznaczamy war- 
stwę tła i powta- 
rzamy punkt 1. 
Nowa warstwa 
powinna znaleźć 
się pod warstwą 
z efektem. 
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Teraz z menu Filtry wybieramy Światło 

i cień, a potem Błysk gradientowy.... 
W oknie wybieramy jeden z efektów 
Klikając na Edycja, możemy własnoręcznie 
opracować wygląd błysku i flary 


Opcje rysowania poświaty 


opcje rysowania dodatkowych błysków 


Na zakładce Ustawienia © określamy 
wielkość czy kolory błysku. Klikamy na 
podgląd ©, by umiejscowić błysk w kadrze. 


<oł Błyik gradzentowy 


Parametry 


ZY 


Klikamy na OK. Błysk został dodany ©. Teraz 
z menu Filtr wybieramy Rozmycie i Rozmy- 


cie Gaussa... i nie- 
co go rozmywamy. 


1 Za pomocą 
narzędzia 

Uniwersalne prze- 
kształcenie ska- 
lujemy efekt 

i umieszczamy w do- 
celowym miejscu 
w kadrze. Zmienia- 
my tryb mieszania 
warstwy z błyskiem 
na Przesiewanie. Za 
pomocą narzędzia 
Gumka © wyciera- 
my krawędź war- 
stwy z błyskiem. 


1 Jeśli nadal 

nie jesteśmy 
usatysfakcjonowani 
kolorami zdjęcia, 
zastosujmy jeszcze 
jeden trik. Tworzy- 
my nową warstwę 
pod warstwami 
z efektami i ponad 
tłem (patrz punkt 7). 
Ustawiamy tryb 
mieszania nowej 
warstwy na Miękkie 
światło 
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Raj efekty kolorystyczne i inne 


1 2 Teraz z menu Filtry wybieramy Ren- 
derowanie, Szum i Plazma. W oknie 


= Plazma 


Pnamnr 


dialogowym prze- 
suwamy suwak 
Turbulencje 

w lewo, wygła- 
dzając kolory. Na- 
stępnie klikamy 
na Nowe ziarno, 
poszukując wła- 
ściwego ustawie- 
nia kolorów. Na 
koniec klikamy 
na OK. Możemy 
jeszcze ewentual- 
nie zmienić krycie lub tryb mieszania warstw 
obrazu 


[M Jak zrobić efekt tonacji Orange 6 Teal 


range S$ Teal to efekt 

kolorystyczny modny 
zarówno w fotografii, jak 
i kinematografii. Obrazy 
z tym efektem mają tonację 
złoto-niebieską. 


Otwieramy zdjęcie i kli- 

kamy na © na panelu 

z warstwami, by powielić 

|a| warstwę tła. Zaznaczamy 

kopię zdjęcia i zmieniamy 

tryb mieszania warstw na 
Miękkie światło 


Następnie z menu Kolo- 

ry wybieramy Składowe 
i Mikser kanałów.... W oknie 
narzędzia upewniamy się, że 
pole przy opcji LI nie jest 
zaznaczone, a pole Podgląd 
oczywiście zaznaczone. 


norbert-kundrak-1 LE 


Teraz przechodzimy do 


sekcji Kanał niebieski rg! 
a norbert-kundrak-1 E| 


i przesuwamy suwak czerwie- 
ni w lewo [E], a suwak zieleni 


r 
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= w prawo [H. Następnie w sekcji Ka- 
nał czerwony przesuwamy suwak 
zieleni w lewo [7]. Klikamy na OK. 


W kolejnym kroku klikamy 

prawym przyciskiem myszy 
na górną warstwę i wybieramy 
Nowa z widoku. Pojawia się nowa 
warstwa, na której przeprowadzi- 
my dalszą edycję. 


Kanał czerwony 


Czeru NAIE Czer 


D Zieleń w kanale Czer wierni 


Niebieski w kanale 
Kanał zielony 
erwień w kanale zieleni 
Zieleń vr kanaba zieleni 
Niebieski w kanal 


Kanał niebieski 


a Przechodzimy do kanału Niebieski. Tu- 
7 taj koniec linii na dole podnosimy już 
wysoko. Tak wyginamy linię, jak to widać 
na ilustracji IH. W ten sposób dodajemy do 
najciemniejszych obszarów zdjęcia niebieską 
tonację. 


Z menu Kolory wybieramy Krzywe.... 
«w Z listy Kanał wybieramy poszczególne 
kanały i modyfikujemy kształt krzywej. Za- 
cznijmy od kanału Wartość. Chwytamy za 
dolną część linii i końcówkę nieco podno- 
simy ©, obniżając kontrast w cieniach zdję- 
cia. Klikamy na linię powyżej i wyginam 
ją w dół (tak jak to widać na ilustracji ©), by 
przywrócić kontrast ogólny. Możemy rów- 
nież koniec linii przesunąć nieco w dół ©, 
przyciemniając najjaśniejsze piksele. Jeśli 
mamy zaznaczoną opcję Podgląd, rezultat 
widzimy od razu na zdjęciu. 


zg Teraz wybieramy kanał Zielony, a następ- 

M nie Czerwony i na każdym z tych kana- 
łów przesuwamy koniec linii w prawo, tak 
jak to widać na ilustracjach Ml i (A. 


© Możemy jeszcze wrócić do każdego ka- 
65 nału i dopracować efekt. Możemy też 
nie wprowadzać żadnych zmian na innych 
kanałach - świetny efekt osiągniemy za po- 
mocą modyfikacji krzywej tylko na kanale 
Niebieski. Klikamy na OK. 
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efekty kolorystyczne i inne 


FILTRY Z INSTAGRAMA 


Jeśli kochamy filtry z Instagrama, zainstalujmy wtyczkę GIMP 
Instagram Effects ( ). Zawiera ona ponad 20 różnych filtrów 
symulujących efekty typowe dla tej popularnej społecznościowej 
aplikacji. Po zainstalowaniu wtyczki filtry znajdziemy w menu [gIEf, 


WUSGEOJInstagram! 
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$ 
$ 
$ 
$ 
$> 
4 
$ 
$ 
$ 
$5 
$5 
EJ 
$ 
E- 
4 
$ 
$ 
$ 
$ 
$ 
$ 
ż 


1977 
Amaro 
Apollo 
Brannan 
Earlybird 
Gotham 
Hefe 
Hudson 
Inkwell 
Lofi 

Lord Kelvin 
Mayfair 
Nashville 
Poprocket 
Rise 
Sierra 
Sutro 
Toaster 
Valencia 
Walden 
Willow 
GHC 
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Jak zmienić lato w jesień 


F eśli na zdjęciu przytłacza nas ilość zieleni, 
w9 a marzymy o klimatycznej jesiennej fotce, G Mikser kanałó 
możemy porę roku zmienić za pomocą na- — 
rzędzi GIMPa. 


4 J Otwieramy zdjęcie w programie EJ 
mila GIMP i klikamy na ©, by powielić 


warstwę z fotografią. Zmieniamy tryb mie- 
szania ©. Ni 
Kanał zielony 
4% Teraz z menu Ay n 0,000 
Y_4 ż 
śm Kolory wybie- R 
= ramy Składowe s 
6-222 i Mikser kanałów.... UW , 
| W oknie znanego Kanał niebieski 
KOSEZY już nam miksera za- Czerwień w kanale niebaieskiejn 
znaczamy © i prze- 
suwamy suwak 
mocno w prawo. Pozostałe suwaki na kanale 
czerwonym przesuwamy delikatnie w lewo, 
obserwując efekt na podglądzie zdjęcia. Gdy 
już dopracujemy rezultat, klikamy na OK. 
Gotowe! 


aEZ a 


YMIQV 
y © 


100,0 
v 


Dostępne filtry (531) 
+ About 
+. Arrays £: Tiles 
Artistic 
Bercy 


Buróra 


Siack Crayon Gral 
Błockem 

Bołsh 

Brushfy 

Cartocn 


Chak Tel 
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Malowanie, 


rysowanie 


GIMP to nie tylko zdjęcia, ale także... rysunki i obrazy. 
Przeczytajmy, jak rysować i w łatwy sposób zmieniać fotografie 


w małe dzieła sztuki 


£7] Jak ładnie rysować 


PRZED 


osługując się pędzlem czy ołówkiem, 

trudno narysować ładne łuki. W GIMP-ie 
możemy posłużyć się ścieżkami, które na- 
stępnie obrysujemy pędzlem. Zobaczmy, 
jak rysować za pomocą ścieżek, obrysowując 
obiekt na zdjęciu ©- 


Otwieramy zdjęcie z obiektem (na 
przykład zwierzęciem), który chcemy 


88 GIMP 50 TRIKÓW 


obrysować. Z przy- |AM84 

R R ścieżki 
bornika wybieramy [4h 
narzędzie Ścieżki. [FS 
Na panelu z opcjami 
narzędzia zaznacza- 
my ©. 


Z prawej strony 
okna GIMP-a 


otwieramy panel 
Ścieżki ©. Będzie 
nam potrzebny 
do tworzenia 
nowych ścieżek 
i zarządzania nimi. Jeśli go nie widzimy na 
zakładkach, to z menu Okna wybieramy 
Dokowalne okna dialogowe i wyszukujemy 
Ścieżki na liście okien. 


Teraz klikamy na miejsce, gdzie chcemy 
zacząć tworzenie łuku 


Następnie klikamy na drugie miejsce 

i nie zwalniając przycisku myszy, wy- 
ciągamy jedno z ramion krzywej © tak, aby 
uformować łuk. Ruszając ramieniem na boki 
lub wyciągając je, kształtujemy zaokrąglenie. 


Jeśli chcemy utworzyć kolejny łuk, prze- 

suwamy drugie ramię tak, aby tworzyło 
styczną © przyszłego łuku. Długość ramienia 
dostosowujemy do rozmiaru planowanego 
łuku - jeśli ma być niewielki, ramię powinno 
być krótkie. Tworzymy kolejne łuki 
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malowanie, rysowanie 


n . 
| + 
Sake 


by utworzyć prosty odcinek ©, nie 
) wyciągamy ramion albo chowamy wy- 
ciągnięte już ramię w punkcie kontrolnym. 
Następnie klikamy na kolejne miejsce. Jeśli 
chcemy rysować wyłącznie prostymi od- 
cinkami, na panelu z opcjami zaznaczamy 
Wielokąt. 


Obrysowujemy w ten sposób cały obiekt ©; 

a ostatni punkt kontrolny dosuwamy do 
pierwszego punktu kontrolnego (jeśli chce- 
my utworzyć zamknięty kształt, który potem 
łatwiej wypełnimy kolorem). 


© Jeżeli chcemy dorysować kolej- 
ną ścieżkę do istniejącej, musi- | 

my utworzyć nową. Na dole panelu Ścież- 

ki klikamy na ©, w oknie dialogowym 
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klikamy na OK i tworzy- 
my nową ścieżkę. Teraz 
możemy narysować ko- 
lejny element projektu. 
W ten sposób tworzymy 
wiele ścieżek 


© Połączmy je w jedną 
/ Ścieżkę ©. W tym 
celu upewniamy się, 
że wszystkie Ścieżki są 


widoczne (mają włączoną ikonę oka © przy 
nazwie) i klikamy prawym przyciskiem my- 
szy na dowolną ścieżkę. Wybieramy Połącz 
widoczne ścieżki. Oto efekt 


() Przechodzimy do panelu z war- 
€/ stwami. Klikamy na ©, w oknie 
dialogowym jako 
Wypełnienie usta- 
wiamy Biały i klika- 
my na OK. Warstwa 
ta posłuży jako tło 
do rysunku ©. War- 
stwę ze zdjęciem 
możemy już usunąć 


(zaznaczając ją i klikając na ©) albo zo- 3 
stawić na później. Ponownie tworzy- 

my nową warstwę (ponad białą warstwą), 
ale tym razem jako Wypełnienie wybieramy 
Przezroczystość. Zaznaczamy tę warstwę - 
na niej utworzymy rysunek 


f_ W przyborniku wybieramy kolor na- 
zdła rzędzia do rysowania (kolor pierw- 


szoplanowy) ©. Wybieramy 
Kk- narzędzie, którym chcemy 

obrysować ścieżkę - może to 
być na przykład Pędzel. W opcjach narzę- 
dzia ustawiamy parametry odpowienie dla 
naszego projektu. |a| 

e » Następnie wracamy do pane- 

dl. 42 lu Ścieżki i klikamy na ©, aby ryso- 
wać wzdłuż ścieżki. W oknie dialogowym 
możemy ustawić rysowanie linii [J (których 
parametry określamy w tym oknie [H) lub 
wskazać [H, którym narzędziem z przyborni- 
ka ma być obrysowana ścieżka. Wykorzysty- 


wane będą ostatnio użyte parametry danego 
narzędzia. Klikamy na Rysuj. 


Rysowanie za pomocą narzędzia rysowania 


Aby podejrzeć efekt ©, wystarczy 
Sm «3 wyłączyć widoczność ścieżki (przez 
wyłączenie ikony oka). 


Ą 1 4 | Wracamy do panelu z warstwami. Je- 
mila W Śli chcemy dorysować na przykład 


źrenicę oka, możemy to zrobić na 
osobnej przezroczystej warstwie. Kli- 
, by dodać nową warstwę. 


kamy na 
Umieszczamy ją naj- 
wyżej na panelu 


aj Aby utwo- 
e lrzyć krop- 
kę (źrenicę), wy- 
bieramy Pędzel, 
ustawiamy czarny 
kolor, a w opcjach 
narzędzia wybiera- 
my okrągłą twardą 
końcówkę ©, usta- 
wiamy maksymalną 
Twardość i Krycie, 
dobieramy odpo- 
wiedni rozmiar. Na- 
stępnie klikamy 
wewnątrz oka, 
tworząc źrenicę 
Później w taki sam 
sposób możemy bia- 
łym pędzlem utwo- 
rzyć błysk w oku. 


„mil 


mopcje narzędzia 


Rozmiar 


Proporcje 0,00 


pa 
v 
4 
v 
4 
v 


100,0 -) 


GIMP 50 TRIKÓW 


= malowanie, rysowanie 


[E] Jak dobrze pokolorować rysunek 
PRZED) m 


J eśli mamy już narysowany kształt, mo- | Ustawiamy dość dużą wartość Progowania, 
żemy go wypełnić kolorami, a następnie | aby kolor dobrze wypełniał obrys Żeby nie 
pocieniować 6. Zobaczmy jak. Szkic mamy było białych krawędzi pomiędzy obrysem 
utworzony na osobnej warstwie (patrz po- _ a wypełnieniem). 

przednia wskazówka). 


Jeśli chcemy łatwo pokolorować po- 

szczególne elementy rysunku, obszary 
o danym kolorze muszą być dokładnie ogra- 
niczone liniami. Dla- 
tego jeśli mamy jakieś 
niedomknięte linie ©, 
poprawmy je za po- 
mocą Pędzla ©- 


Następnie klikamy wewnątrz obrazka, 
wypełniając przezroczysty obszar kolo- 
rem. Powtarzamy kroki, aż pokolorujemy 
wszystkie elementy grafiki ©: 
Teraz w polu 
wyboru koloru 
pierwszoplanowego 
ustawiamy kolor wy- 
pełnienia danego 


Teraz możemy po- 
cieniować rysu- 
nek. W tym celu z przy- 
bornika wybieramy 
elementu obrazka. | narzędzie Różdżka. 
Następnie wybiera- | W opcjach zaznacza- 
my narzędzie Wypeł-  my©, atakże usuwamy 
nienie kubełkiem, zaznaczenie 6. Klika- 
a w opcjach narzędzia _ mynawybrany kolor 
zaznaczamy © oraz ©. zaznaczając go. 
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jg Dodajemy no- 
«wą przezro- 
czystą warstwę 
na panelu powyżej 
warstwy Z rysun- 
kiem. Zaznacza- 
my ją, by na niej 
dodać cienie czy 
inne kolorystycz- 
ne elementy. 


4 Wybieramy na- 
N/ rzędzie Pę- 
dzel. Następnie klikamy na pole wyboru ko- 
loru pierwszoplanowego. Pojawia się okno 
dialogowe, w którym w polu © dobieramy 
kolor cienia. Jeśli klikniemy na ©, a następnie 
na kolor na obrazku, będziemy go mogli użyć 


«>ł Zmiana aktywnego koloru 


lub zmodyfikować (przyciemnić lub rozjaś- 
nić). Klikamy na OK. 


asg Malujemy pędzlem wzdłuż granicy za- 
M znaczenia, tworząc cień 


) Wracamy do warstwy ze szkicem, za- 
(© znaczamy narzędziem Różdżka kolejny 
obszar, następnie 


zaznaczamy war- 
stwę wyżej. Po- 
wtarzamy kroki 
6 i 7. Na koniec 
możemy się zająć 
kolorowaniem tła. 
Gotowe! Rysunek 
zapisujemy w kom- 
puterze. 


[7%] Rysujemy symetryczne drzewko 


A IMP udostępnia funkcję symetrii, która 
WJ bardzo ułatwia rysowanie symetrycz- 
nych obiektów, na przykład choinkę 
Zobaczmy. 


e | Z menu Okna wybieramy Dokowalne 
mila okna dialogowe, a następnie Malowanie 
symetryczne. Po prawej stronie pojawił się 
nowy panel, w którym wybieramy typ syme- 
trii - do wyboru mamy Lustrzane odbicie, 
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malowanie, rysowanie 


Położenie poziomej 


Kafelkowanie i Mandala. Wybieramy Lu- 
strzane odbicie. W oknie obrazu pojawiła się 
linia symetrii 


4 Dobieramy typ symetrii, na przykład 

śm Następnie wybieramy narzędzie do ma- 
lowania (patrz poprzednie wskazówki). Ma- 
lowanie choinki zaczynamy, klikając na linię 
symetrii ©. Następnie prowadzimy pędzel po 
jednej stronie, a rysunek automatycznie jest 
uzupełniany po drugiej stronie osi symetrii 


4% Po narysowaniu drzewka usuwamy za- 
w) znaczenie w panelu Malowanie syme- 
tryczne, aby wyłączyć funkcję symetrii. Teraz 
możemy wypełnić choinkę © bombkami. 
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/ Za pomocą narzędzia Różdżka (patrz 
"EF punkt 4 na stronie 92) zaznaczamy wnę- 
trze rysunku. 


jj" Następnie klikamy na narzędzie Pędzel. 
«3 Na panelu opcji wybieramy z listy koń- 
cówkę w kształcie gwiazdki ©. Ustawiamy pa- 
rametry pędzla oraz wybieramy Dynamikę 
Potem tworzymy łańcuchy z gwiazdek 


(aby utworzyć ko- 
9 lorowe bombki, 
wybieramy okrąg- 4SBRĘ 
łą twardą koń- f 
cówkę pędzla, | 
a następnie wy- e] 
bieramy Dynamikę 
jako Color From Gra- 
dient 6. W opcjach 
koloru ustawiamy taki 
gradient, jak widać na 
ilustracji ©. Teraz klikamy i tworzymy po- 
ciągnięcia na choince. Bombki tworzone są 
losowo w kolorach gradientu. 


1000,0 


obraz ze zdjęcia 


] Jak własnoręcznie utworzyć 


N ie każdy ma taki talent, by namalować 
8 W własnoręcznie obraz od podstaw. Ale za 
to możemy wykorzystać wybrane zdjęcie jako 
podkładkę. Do dyspozycji mamy świetne narzę- 
dzie Pędzel programu MyPaint wbudowane 
w nową wersję GIMP-a, które pozwala cyfro- 
wym malarzom malować przyborami znany- 
mi z programu My- 
Paint bezpośrednio 
w GIMP.ie. 


| Po wczytaniu 
| Ran 
miła fotografii, któ 
ra ma służyć jako 
wzór, na panelu 
z warstwami klika- 
my na przycisk 
i powielamy war- 
stwę ze zdjęciem. 


sa 
widok 
— 


A Zaznacza- 
00,0 | > 
UB 4JNa panelu 


a z narzędziami 
wybieramy narzę- 
dzie Pędzel pro- 
gramu MyPaint. 
Następnie na pane- 
lu Opcje narzędzia 
klikamy na © i wy- 
bieramy potrzebny 
pędzel. 


1000,0 


«w jącymi się na zdjęciu, wybieramy jedno 
z narzędzi, które ma w nazwie słowo blend 
lub blending, na przykład dobrym wyborem 
jest Blend Smear. 


4] 7a pomocą suwaków w panelu © usta- 
*=F wiamy duże Krycie bazowe, aby skutecz- 
niej zamalowywać obszary, oraz odpowiada- 
jacą nam Twardość. Promień (oznaczający 
rozmiar końcówki pędzla) dobieramy w za- 
leżności od malowanego elementu. 


I Teraz, wciskając i kręcąc kółkiem 
' myszy, skalujemy podgląd elementów 
fotografii, aby bardziej precyzyjnie malować. 
Następnie klikamy i z wciśniętym lewym 
przyciskiem myszy przesuwamy pędzlem 
po wybranych obszarach, malując kolorem 
pobranym z klikniętego miejsca 
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| malowanie, rysowanie 


6 4 Malując motywy ta- 
O kie jak na przykład 
drzewo, warto utworzyć 
fakturę zbliżoną do liści. 
W tym celu możemy wy- 
korzystać inny pędzel, na przykład Dirty 
Noise 6. Ten rodzaj końcówki pozwoli lo- 
sowo rozproszyć drobne plamki 


y / 7 Jeśli chcemy użyć własnego koloru, wy- 
1 bieramy go, klikając na pole ©, a następ- 
nie przesuwając suwak LJi klikając. na pole 

Klikając na [H, a po- 
PIPSZIJZ"WY tem na dowolne 
miejsce na ekranie 
2 « monitora, pobierze- 
my z niego kolor. 

Klikamy na OK. 


62 chematyczne obrazki przy- 
> 

«w7 datne są w wielu sytuacjach 
- jako logo, grafika, stempel czy 
awatar. Zobaczmy, jak ze zdjęcia | | 


zrobić tego typu grafikę. 


Tryb: [(£ FZ: E 


| Otwieramy zdjęcie. Usta- | [8 
zda wiamy w przyborniku biały 
kolor tła 
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Opcje narzędzia 


Zaznaczenie odręczne 


Zmiękczanie krawędzi 


<z4 Zmiana aktywnego koloru 


2) Wybieramy narzędzie ©, jeśli chcemy 
9 nowy kolor mieszać z podkładowym. 
Może to być blend+ 
paint. Następnie maluje- 
my po obrazie ©, zmienia- 
jąc w razie potrzeby pod- 
stawowe parametry narzędzia (patrz punkt 4). 


Na koniec z menu Warstwa wybieramy 
/ Połącz w dół i spłaszczamy warstwy 
obrazu. 


| Jak zrobić prostą grafikę ze zdjęcia 


4 Następnie selekcjonujemy 
Ś obiekt ©, który chcemy pod- 
dać obróbce. Używamy do tego 
jednego z narzędzi zaznaczania 
(jak zaznaczać obiekty, mogliśmy 
- dowiedzieć się z poprzednich 
rozdziałów). Z menu Zaznacze- 
nie wybieramy Odwróć, by za- 
znaczyć obszar poza obiektem 


i wciskamy [delete], 
by usunąć zawar- 
tość zaznaczenia. 
Po usunięciu obra- 
zu pojawia się białe 
tło. Z menu Zazna- 
czenie wybieramy 
Brak. 


4% 7, menu Kolo- 
«%$ ry wybieramy 
Progowanie. Prze- 
suwamy lewy su- 
wak w prawo ©, aż 
uzyskamy satysfak- 
cjonujący efekt 

Klikamy na OK. 


sgowanie 


Progowanie 
* thiago 1061146 unspłash.ipa 33 (Iarah | (w 


4] Czasem to działanie wystarczy, by uzy- I Z menu Filtry wybieramy Artystyczne 
SE skać odpowiednio schematyczny rysu-  *w)i Farba olejna.... W oknie przestawiamy 
nek. Jeśli nie, wykonajmy następny krok. suwak © maksymalnie w prawo, aby wy- 
ostrzyć krawędzie. Suwakiem Promień ma- 
ski określamy liczbę szczegółów. Klikamy na 
OK. Gotowe! 


[FT Tarba olejna 
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Efekty 


z tekstem 


W GIMP-ie możemy dodać do tekstu efekty takie jak cień czy 
zniekształcenie. Możemy również nadać napisowi dowolny 
kształt czy —- od niedawna — pisać w pionie 


Jak zrobić napis dookoła grafiki 


dy projektujemy różne grafiki, na przy- 

kład logo, nieraz potrzebujemy utworzyć 
napis dookoła jakiegoś obiektu ©. Zobacz- 
my, jak to zrobić skutecznie. 


Tworzymy nowy dokument. Następnie 

warto prowadnicami wyznaczyć cen- 
trum dokumentu. W tym celu z menu Obraz 
wybieramy Prowadnice i Nowa prowadnica 
(w procentach).... W oknie dialogowym usta- 
wiamy 50% ©, wybieramy kierunek i klika- 
my na OK. 


Kierunek: 


Pałażenie ( 


Powtarzamy ten krok, zmieniając kieru- 

nek prowadnicy. W ten sposób mamy 
dwie krzyżujące się w centrum dokumentu 
prowadnice ©, które pomogą nam równo 
rozmieścić tworzone napisy. 


Do dokumentu wklejamy wyciętą i sko- 
piowaną ((«r]+(c)) wcześniej z innego 
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dokumentu grafikę - przykładowo mordkę 
kota © utworzoną ze zdjęcia metodą opisa- 
ną na stronie 96. Gdy wciśniemy ([dr]+(), 


na panelu warstw 
pojawi się ele- 
ment ©. Klika- 
my na ©, aby 
utworzyć nową 
warstwę [PR 

z grafiką. [BE 


Z przyborni- 
ka wybieramy 
narzędzie Zaznaczenie eliptyczne. Na panelu 
z opcjami zaznaczamy ©, aby zaznaczenie two- 
rzone było równomiernie od środka. 


Teraz klikamy na 

miejsce, gdzie 
krzyżują się prowad- 
nice, przeciągamy 
myszą i wciskamy 
(hi), by zaznaczenie 
stanowiło regularny 
okrąg 


Z menu Zazna- 

czenie wybiera- 
my Przekształć na 
ścieżkę, a potem 
z menu Zaznaczenie 
wybieramy Brak, aby wyłączyć zaznaczenie. 
Z zaznaczenia powstała ścieżka, którą zoba- 
czymy © także na panelu Ścieżki po prawej 
stronie. Klikając na ©, włączymy jej widocz- 
ność w oknie obrazu (przy ścieżce musi być 
widoczna ikona oka). Aktywna ścieżka pod- 
świetlona jest na czerwono 


| 
Wracamy do panelu z warstwa- MIS 


mi, klikamy na © i po ustawieniu opcji 
tworzymy nową przezroczystą warstwę 


Teraz z przybornika 

wybieramy narzę- 
dzie Tekst. Na panelu 
z opcjami dobieramy |] 
parametry tekstu 
(wielkość i kolor fontu). 
Następnie klikamy na dowolne miejsce na 
obrazie i wpisujemy tekst. Jeśli chcemy edy- 
tować utworzony napis, musimy zaznaczyć 
go kliknięciami. 
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efekty z tekstem 


Klikamy na zaznaczony napis 

przyciskiem myszy i wybieramy Tekst 
wzdłuż ścieżki. Program utworzy z napisu 
ścieżkę, którą umieści wzdłuż aktywnej 
ścieżki (tutaj na okręgu). Jeśli tekst zostanie 
umieszczony niezgodnie z naszymi planami wo umieszczony na ścieżce ©. Musimy go 
wciskamy [di]+-[Z] i cofamy wykonane wtym jeszcze przesunąć. 
punkcie czynności. 


Wyłączamy wi- 
doczność war- 
stwy tekstowej © (nie 
jest już nam potrzeb- 
na), zaznaczamy pustą 
warstwę poniżej ©- 


Z przyborni- 

ka wybiera- 
my narzędzie Obrót. 
Na panelu z opcja- 
mi zaznaczamy ©, 
gdyż przekształcenie 
musi dotyczyć w tym brazu 
przypadku Ścieżki MOZE 
(a nie warstwy czy Ę 

By tekst został umieszczony na Ścież- zaznaczenia). 

ce w inny sposób i w innym kie- 
runku, musimy odbić ścieżkę. W tym celu Klikamy narzędziem na utworzo- 
z przybornika wybieramy narzędzie Odbicie. ny ze ścieżki napis. Przesuwamy 
Następnie na panelu z opcjami ustalamy kie- _ punkt osi obrotu dokładnie na miejsce €, 
runek odbicia (możemy zostawić tak jak jest), 
koniecznie zaznaczamy 
opcję ©, by przekształ- 
cenie dotyczyło Ścież- 
ki, i klikamy na ścieżkę 
na obrazie. W przypad- 
ku okręgu efektu nie 
będzie widać. 


Teraz, po zaznaczeniu napisu, powta- 
rzamy punkt 9. Tekst został prawidło- 
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gdzie krzyżują się prowadnice. Następnie ob- 
racamy narzędziem napis, umieszczając go 
w pożądanym miejscu na okręgu ©. Klikamy 
na Obróć 


Teraz z menu Zaznaczenie wybie- 

ramy Ze ścieżki. Aby uzyskać kolo- 
rowy napis, musimy wypełnić zaznaczenie. 
Możemy do tego celu użyć narzędzia Wy- 
pełnienie kubełkiem lub Pędzel, którym 
zamalujemy wnętrze zaznaczenia 6. Aby 
usunąć selekcję, z menu Zaznaczenie wy- 
bieramy Brak. 


zn EYWI 7) LASAN= DA0 1% HORATONTEM 


Włączamy widoczność ścieżki 

okręgu. Powtarzamy punkty 7- 
Tym razem tworzymy inny napis, który 
powinien otaczać obrazek od dołu 
tajmy - jeśli napis niewłaściwie układa się na 
ścieżce, musimy odbić ścieżkę. 
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m efekty z tekstem 


ZE] Jak zrobić pionowy napis 


W poprzednich wersjach GIMP-a two- 
rzenie pionowych napisów było nieco 
kłopotliwe. GIMP 2.10 pozwala na łatwe uzy- 
skanie efektu pionowego tekstu. Zobaczmy, 
jak zrobić napis taki jak na obrazku 


Z przybornika wy- 

bieramy narzędzie 
Tekst. Na panelu z opcja- 
mi określamy parametry 
tekstu - wybieramy krój 
fontu, a także dobieramy 
rozmiar i kolor 


Od lewej do prawej 
Od praweej do lewej 
Pionowy, od prawej do lewej (mieszana orientacja) 
Pionowy, od prawej do lewej (pionowa orientacja) 
Pionowy, od lewej do prawej (mieszana orientacja) 


Pionowy, od lewej do prawej (pionowa orientacja) 


Wpisujemy tekst w oknie dokumentu, na 
przykład ©. Następnie zaznaczamy napis 
i klikamy na niego prawym przyciskiem my- 
szy. Wybieramy jedną z opcji, na przykład 
Tekst zmienił układ na pio- 
nowy 


Zaznaczony tekst mo- 
A żemy zmodyfikować, 
9 na przykład za pomocą 
| opcji © możemy rozsze- 
rzyć albo zwęzić odstępy 
pomiędzy literami. 


Za pomocą narzędzia 
* Przesunięcie umiesz- 
f czamy napis w odpowied- 
nim miejscu na obrazku. 
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Zi. 


r 
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fe 
7 


JOUJOŻBŁ 


Teraz możemy utworzyć kolejną część 

napisu. Dobieramy parametry i wpisuje- 
my tekst. Ponieważ wcześniej wpisywaliśmy 
tekst w układzie pionowym, nowy tekst rów- 
nież jest w pionie. Klikamy na niego prawym 
przyciskiem myszy i wybieramy Od lewej do 
prawej. Nowy tekst przesuwamy narzędziem 


ZĘ) Jak dodać do tekstu ciekawy cień 


ień pozwala uzyskać wrażenie trój- 
wymiarowości napisu. Zobaczmy, jak 
w GIMP-ie dodać do tekstu taki efekt. 


Tworzymy i dostosowujemy napis (patrz 


poprzednie wskazówki), na przykład ę. 


Z menu Warstwa wybieramy Dopasuj 

warstwę do wymiarów obrazu (jeśli nie 
chcemy, by granica warstwy ograniczała sze- 
rokość cienia). 


Teraz w menu Filtry klikamy na Światło 

i cień i wybieramy Długi cień.... W no- 
wym oknie dostosowujemy parametry efektu 
cień. Jeśli z listy Styl wybierzemy Skończone, 
wówczas uzyskamy efekt jednolitego cienia 
o regulowanej długości ©. Jeśli Nieskończo- 
ne, to cień nie będzie miał zakończenia ©. 
Możemy również wskazać Rozmywanie lub 
Rozmywanie (stała długość) - cień będzie 
bardziej naturalny 


Kl Długi cień 


Za pomocą suwaka © określamy kieru- 
nek cienia, a suwakiem © długość. 


um 6 
AV PA) 
wą 7 
R .SiĄ Te 
a ; Z se 
k> R se 4 SSEPÓ. 
ES="w"z 
a * 
*2. =". 
sei >= 


W opcji Ułożenie możemy wybrać Cień 
plus obraz (to opcja domyślna) albo Tyl- 
ko cień (zostanie sam cień, także w kształcie 
obiektu) lub Cień minus obraz - wówczas 
uzyskamy taki efekt ©. Po wybraniu opcji 
oraz koloru cienia klikamy na OK. 


Warto pamiętać, że po takim zabiegu 
utracimy możliwość modyfikacji napisu 
jako warstwy tekstowej (z efektem). Jeśli klik- 
, utworzona zostanie dodatkowo 
kopia napisu bez efektu cienia. Jeżeli kliknie- 
, efekt zniknie, pojawi się sam napis. 


+4 Potwierdzenie modyfikacji tekstu 


Au Potwierdzi dyfii 


SWEET HC 
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m efekty z tekstem 


EN) Jak wygiąć napis 


fa zasem chcemy powyginać napis, by do- 
7 pasować do danego projektu ©. Zobacz- 
my, jak to zrobić w GIMP.ie. 


' i Za pomocą narzędzia Tekst tworzymy 
alla napis, na przykład 
r ) 7 i 


% Następnie w menu Filtry klikamy na 
Śa Zniekształcenia i wybieramy Wyginanie 
krzywych.... W oknie narzędzia zaznaczamy 
Automatyczny podgląd, aby widzieć zmiany 
na bieżąco. Możemy też zaznaczyć Praca na 
kopii, aby program nie zniekształcał orygi- 
nalnej warstwy z napisem. 


Modyfikacje krzywej 


m Aby ukształtować napis łagodnie, zazna- 
+) czamy Wygładzony (opcja Swobodny 
pozwala na tworzenie różnorodnych wcięó). 
Następnie wyginamy krzywą ©. Klikając na 
nią, dodajemy kolejne punkty kontrolne. 
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7 Aby zniekształcić dolną część © napisu, 


musimy zaznaczyć Dolnej €. Jeśli chce- 
my usunąć efekt, klikamy na Przywróć. Na 
koniec klikamy na OK. 
Modyfikacje krzywej 
Na panelu 
w warstw poja- 
wiła się warstwa 
z efektem © - do- 
myślnie jej widocz- 
ność jest wyłączo- 
na. Włączamy ikonę 
oka, aby włączyć 
widoczność war- 
stwy. Wyłączamy 
widoczność war- 
stwy z oryginalnym 
tekstem. 


Krzywa do krawędzi Typ krzywej 


fe Zmieniamy tryb 

J mieszania war- 
stwy na ©. Dzięki 
temu napis wygląda 
jak namalowany na 
ścianie. 


W KŚ+ znajdziemy e-wydanie książki, obraz _ dołączonej do książki. : 

ISO płyty z programami opisanymi we wska- Wystarczy kliknąć na MIKU 
zówkach, dodatkowe narzędzia dotworzenia link pd i przepisać kod. Zarejestruj kod 
i edycji grafiki oraz materiały graficzne do 

wskazówek. 


Uzyskamy w ten 
sposób dostęp CZYTAJ E-WYDANIE 


jemy się 6 (używamy konta z serwisu OS DeANe W | | PROGRAMY 
PA sA PE bonusowego obrazu 
Komputerswiat.pl). Jeżeli nie mamy konta, —— 
klikamy na ©, by się zarejestrować. Piytae zawierając 
ć narzędzia dla grafi- 


ków i zdjęcia przed- . 
Po zalogowaniu się możemy zareje-  stawione w książce. Do serwisu KS+ może- 
strować kod nadrukowany na płycie my logować się zawsze i wszędzie. 


UWAGA! W KŚ+ ZA DARMO E-WYDANIE KSIĄŻKI ORAZ PLIK ISO PŁYTY 


POLECAMY INNE NASZE KSIĄZKI 


Komputery" 


ŚWidl - książka Z PŁYTĄ DVD pas=3 


poradnik nie tylko dla początkujących 


Otwieramy stronę www.ksplus.pl. Logu- 


KOMPULEI 
Świat KSIĄŻKA Z PŁYTĄ DVD 


NA ZNAJDZIESZ NAJLEPSZE 


MONTAŻ FILMÓW Gł ZACZNIJ > 
00 A DO Z PROGRAMOWAG 


Jak nagrywać filmy, montować je W 'tej książce poznamy instrukcje progra- 
i poprawiać darmowymi programami, mistyczne, tworząc według wskazówek gry 
które znajdziemy na DVD. Dodatki: w Cż, w Visual Studio Community 2017, 
200 sampli wideo, muzyka do filmów. mobilną grę na Androida oraz grę 3D w Unity. 


Nasze książki kupisz na 
lub w dziale prenumeraty, tel. 
Książki są również dostępne w wersji elektronicznej na 


CENA 14,90 zł 
w 24 5% VAT 


978-83-8091-682-1 INDEKS 321 


NOWY GIMP 
W PRAKTYCE 


GIMP rozwinął się tak bardzo, że 
określenie alternatywa dla Photoshopa 
nie budzi już wątpliwości. Ten darmowy 
program w najnowszej wersji zadowoli 
nawet profesjonalistów dzięki nowym 
narzędziom, funkcjom i nowemu silnikowi 
do przetwarzania obrazów o nazwie 
GEGL. Pracuje o wiele sprawniej, dużo 
operacji możemy teraz przeprowadzać 
znacznie szybciej i w dodatku z podglądem 
bezpośrednio na przetwarzanym obrazie. 


W książce znajdziemy 50 praktycznych porad 
do najnowszej wersji GIMP-a, dzięki którym 
błyskawicznie poprawimy większe i mniejsze 
mankamenty fotografii oraz przygotujemy 
zdjęcia do legitymacji, profilowe, produktowe 
na przykład do ogłoszeń. Nauczymy się też 
przekształcać fotki nie do poznania, tworzyć 
fotomontaże, a nawet obrazy i rysunki. 


Na płycie dołączonej do książki zamieszczono 
najnowszą wersję GIMP-a oraz najlepsze 
darmowe narzędzia graficzne, takie 

jak cyfrowe ciemnie, czyli programy do 
wywoływania i obróbki surowych zdjęć RAW, 
edytory grafiki, nowoczesne przeglądarki 
zdjęć oraz szkoleniowe materiały graficzne. 
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